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Objectius de I'assignatura

En aquesta assignatura s'estudien les fases del cicle de vida del software continuacié de les que s'han
vist a Enginyeria | : disseny de la interficie d'usuari, codificacié, prova i manteniment del software. A
continuaci6, dos activitats que es duen a terme durant tot ¢l desenvolupament i manteniment : gestio de
la configuracio (control dels canvis) i garantiment de la qualitat del software. L'objectiu segueix sent
que l'estudiant aprengui una metodologia per desenvolupar software.

Temari

El niimero entre paréntesis és el nombre d'hores. Les classes de problemes s'aprofitaran per explicar les
practiques i l'entorn de programacio on es faran.

1. Presentacio de l'assignatura (1)
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. Disseny d'interficies d'usuari (2)
o Factors de qualitat de la IU
o Tipus d'usuaris i estils d'interaccio
o Missatges de sistema i d'error, Directrius pel disseny

3. Interficies grafiques d'usuari: Sistema de finestres X (4)
e Visid general de X Window System
o Avantaiges de X
e El servidor X
© Comunicaci6 entre clients i servidor
o Clients: Programes d'aplicacid
e Tk/Tel

1. Codificacio (4)
e Factors en l'eleccié d'un llenguatge de programacié
o Gestio d'excepeions. Excepcions en Ci C++
o Compilaci6 separada. Make
e Adopcio d'un estil de programacio (C, C4++)

5. Tecniques i estrategies de prova (4)
e Concentes de prova del software

Proves de caixa blanca : cami basic, prova de les estructures de control
Proves de caixa negra : particié equivalent, analisi de valors limit
Prova d'integracio

Prova orientada a objecte

Documentacié de la prova

Prova orientada a objecte
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6. Manteniment (2)
o conceple, necessitat, cost
e dos models de manteniment
° activitats pre-lliurament

7. Gestio de la configuracié (2)
° Que es i per que es necessaria
e Activitats de la GC
o Models de control de versions

8. Qualitat del software (3)
o Revisions técniques formals
e Metriques del software
e Estandards

9. Construccié de manuals (1)
o Tipus de manuals
e Consells basics
o Passes en la construccid de manuals

10. CASE (2)
o Necessitat, evoluci6 i beneficis
o Classificacio de productes CASE: eines, workbenches i entorns
e Exemples

11. Especificacié formal en Z (2)
° Metodes formals d'especificacio i Z
o Esquemes, relacions, funcions, seqiiéncies i bags
o Exemples

Apunts disponibles

Per poder imprimir els fitxers postscript desde Windows95 o NT si no es te una impresora que accepti
aquest format, instalar les aplicacions Ghostscript (fitxers ghestsre.arj, ghostsre.all comprimits amb
arj.exe) i Ghostview (fitxer gsv24w32.zip).
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Bibliografia
General (tracten la majoria de temes)
+ Roger S. Pressman. Ingenieria del software. Un enfoque practico, McGraw-Hill, 4a. edicid,
1997,

o lan Summerville. Software Engineering. Addison-Wesley, 5a. edicio, 1996,

De referencia (tracten en profunditat punts concrets)

o Niall Mansfield. The Joy of X. An overview of the X Window System. Addison-Wesley, 1993

(sistema de finestres X).

 Bjame Stroustrup The C++ prograniming language. 2a edicié. McGraw-1Hill, 1992
(gestd d'excepeions i priictiques).

o Thomas M, Pigoski. Practical software maintenance. John Wiley, 1997
(manteniment).

o Soltware engineering : 1EEE standards collection. IEEE Press, 1994
tgarantiment de la qualitat - metriques 1 estandards).

o Software verificanion and validation : a practitioner’s approach. A.R. Rakitin, Artech House,
1997
(garantiment de la qualitat © revisions tecnigues formals).

o Antont Diller Z. An introduction to Tormal methods. John Wiley, 1990
(especificacio tormal ¢en Z)

De practiques

o David 1. Kraghinski. Programacion avanzada con Visual C+4+ Version 4. MeGraw-Hill, 1996,

* Mickey Williams. La esencia de Visual C+4 4. Prentice Hall, 1996.

Practiques

Les prwctiques consistivan en, a partir un anilisi i disseny orientat a objecte ja fets, implementar-ho en
C teseriure'n els manuals i una ajuda on-hne. La practica € també una component important de
disseny d'interficie d'usvari, per tal gue els estudiams es familiaritzin amb un producte CASE de
peneracio d'interficies.

Les prictiques es feran en regim de luboratori tancat a Paula PC3. L'assisténcia és obligatoria,
L'entorn escollit és el Visual C++ 5.0. La prictica 1é tres parts

1. Disseny, construceid i generacio automatica de codi de la interficie grafica d'usuari. Durada © 2.5
hores d'aula més 2,5 hores de preparacio personal previa.

2. Implementacio i prova de I part funcional de Paplicacio en C++. Durada @ 5 hores d'anla tancada
més 5 hores de preparacid personal previa.

3. Construceio dels manuals i elaboracio d'un ajut on-line hipertexte. Durada : 2,5 hores d'aula
tancada més 3 hores de preparacid personal previa.

grigw | Yideoclub.mdb Base de dades del videoclub per a la practica curs 97-98.

graw, Firewallzip Classes per programacio defensiva.

Metode d'avaluacio

Nota final = 0.6 * Nota teoria + 0.4 Nota prictiques

Nota de pracliques = 0.33 (Pracl + Prac2 + Pracl)

Notes minimes: Teoria = 5.0 Practiques = 5.0

Prictiques obligatories per aprovar: totes

A T'examen hi haurd questions relacionades amb les practiques per assagurar-nos que tots els membres
del grup hi han colaborat per igual. Els examens son test més preguntes curtes (definicid de conceptes,

problemes...).

Exemples dexamens anteriors
e 1995 lacony,, 2acony,

e 1996 laconv,, Jacony,
e 1997 laconv., 20 cony.

Links interessants

o Bibliotees victual en WWW d'enginyeria del software amb nombrosos apuntadors a centies
academies, de recerca i organitacions denginyeria del software

* Roger S, Pressninn Associates, compendi molt complert d'apuntadors a tots els camps de



I'enginyeria del software, recollits tambe en la darrera edicio del seu llibre.

* TclUTk Project At Sun Microsystems Laboratories Tk/Tel per a diferents plataformes,
incloent Windows 3.11, NT, 95, linux etc. Documentacio sobre Tk/Tcl en format html 1
postscript. La versio per Windows 3.11 requereix els fitxers w32s130.exe i win76.exe.

s Curs de X Windows i programacié en Motif per Dave Marshall, de la Universitat de Cardiff
(Gales, UK)

» FAQS de newsgroups relacionats amb I'enginyeria del software :
o Software Engineering en format WWW, amb diversos links
ol 5

o Gestio de la Configuracio
o Software Testing

* Tex2RTF una eina per construir documentacio hipertexte i help on-line tambe multiplataforma
(converteix LaTex a RTF, help de MS-Windows i himl). Links a altres pagines sobre
documentacio hipertexte. Vegeu tambe el conversor LaTeX2HTML

« index de productes CASE de domini public i demos, incloent apuntadors a WithClass, OEW,
Metaedit i eines de suport al llenguatge formal Z

* MctaCASE : productes CASE per a construir productes CASE d'analisi i disseny, que faciliten
la part de diagramacio. Inclou molts altres links pels interessats en el CASE.

» Pagina de metodes formals de la universitat d'Oxford

Horaris de consulta
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