20529 ESTRUCTURA 'Y ARQUITECTURA DE
COMPUTADORES

Troncal: 6 créditos (3+3)

Descriptor BOE: Funcionamiento interno del ordenador. Sistemas digitales
relacionados con los periféricos y la gestion del sistema operativo.

Objetivo: Completar la vision global sobre la organizacion del computador
descompuesto en sus unidades funcionales, iniciado en la asignatura de
Complementos de Programacion. mediante la transmision de unos conceptos
amplios sobre la interaccion del computador con su entorno.

Ademas v tal como sc reflegja en el nombre de la asignatura, se introducen
conceptos avanzados cn la arquitectura de los computadores. principalmente
aquellos que implican aumento de prestaciones v aquellos relacionados con el
paralelismo.

Evaluacion:

Nota final = 65% Examen de Teoria + 25% practicas + 10% trabajo
Notas minimas = Teoria: 5. Practicas: 5
Practicas obligatorias para aprobar ¢l curso: SI

TEMARIO
1.- Estructura y funcionamiento del computador: Vision general (4 h)

2.- La interaccion del computador con su entorno (12 h)
2.1 Caracteristicas de los dispositivos de E/S
2.2 Mecanismos de Sincronizacion
2.3 Tipos de transferencia
2.4 Periféricos de E/S y Controladores especificos

3.- Buses de Comunicacion (4 h)
3.1 Caracteristicas de los Buses
3.2 Modos de operacion del Bus: protocolo de Bus
3.2 Buses normalizados
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4.- Diseiiando un computador convencional (2 h)
4.1 Niveles jerarquicos en el disefio
4.2 Evolucion de la arquitectura basica de Von Neumann

5.- Aumento de prestaciones (4 h)
5.1 Memoria caché
5.2 Procesamiento segmentado (lipeline)
5.3 Computadors RISC
5.4 Procesamiento paralelo
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Practica 1 : Control de interrupciones
N° sesiones: Laboratorio Cerrado: 2 sesiones (6 h)
Objetivos:
e Conocimiento del sistcma de interrupciones del MC 68000.
e Utilizacion de un circuito de interface estandard: los timers y las
interrupciones del circuito de interface VIA.
o Controlar un H/W espccifico desde un microcomputador.

Practica 2: Conexion de componentes al bus de CPU
N° sesiones: Laboratorio Cerrado: 3 sesiones (9 h)
Objetivos:
¢ Conocimiento de los tipos de transferencia del MC 68000,

e Disefiar una expansion de Memoria/ VIA conectada al bus del MC 68000.
Realizar programas de verificacion det H/W montado.



