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professor: David Gémez i Fontanills

Objectius:

Obtenir coneixements tedrics i practics dels codis expressius i narratius que
caracteritzen el génere de I'animacid. Creacié de diferents exercicis i productes
animats.

Continguts:
1.Formacié teorica:

1.1.El fet d’'animar. Presentacid i definicions.
El llenguatge de I'animacié. Fonaments tedrics de la il.lusié del moviment.
L'animacié dels origens.

1.2.L'animacié classica.
Animacio per fases i per transparéncia. Procés i fases de produccio.
Principals linies expressives i de produccid.

1.3. Les alternatives.
Alternatives técniques: animacio total, ninots, objectes, plastilina, dibuix sobre
pel.licula,...
Alternatives artistiques i estilistiques.
1.4.Animacio i Multimédia.
El “medi” digital. Caracterisiques de I'animacié en el multimedia.

1.5.l’animacié 3D.
" Principis i caracteristiques de la imatge 3D. Procés de produccio.

1.6.Fronteres de I'animacié. J
Ninots i titelles. Video i efectes especials. Transformacions. Realitat virtual.

2.Formacio practica:

2.1. Projecte per una animacio.
Guid i guio grafic.

2.2. Creacio d'animacions a l'ordinador.
Eines informatiques per la creacié d'animacions. Realitzacio.

Procediments:




. Patrik Brion. Tex Avery. Col. Cinema de Toujours. Chene.

1.Visionat i analisi d'animacions emblematiques. Explicacié de continguts tedrics.

2. Realitzacié d'animacions senzilles per I'aprenentatge de les eines informatiques.

3. Creaci6 d'un guié grafic i realitzacié a I'ordinador d'una animacié dacord amb el tema
i caracteristiques proposades.

Avaluacié:

1. Valoracié del valor conceptual del projecte personal.

2. Valoracié del disseny i realitzacié dels projectes.

3. Valoracié de la capacitat critica i d'analisi en els exercicis escrits.
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