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LLlCENC''''UR'': PUBL'CIlM , RRPP 
CURS: lER CURSi iJb·. 9 

Thol ASSH...NA1URA: PROOUCC'ó I DISS~ENY GRAflC lO).. PUBlICITAl 

CoIII: 2070J 
Semesue: primer 
Nci"""" ele ~its: S 
Profelsora: M~nica Mesta~za 

Objectius: 
l . Conéixer els ~mhi\s d'aplic'aci6 del disseo)' grMic ('n public.itat I el seu paper en el mare 
de la comunicaci6 visual. 
2 . Introduir els estudlants,en la cultura projectual i la !>eva rnetodologia . 
3. Assolir uns co~eixements rnrnims en I'ús deis programes d'a4toedici6. 

~ Temarl: 

-

1.INTROOUCCIÓ: COMUNICACIÓ VISUAL I DI$SENY GRAflC 

1. El disseny com él metodologia vertebradora de la comunicació visual. La cl,.lttura del pro­
jeete. El dissenyador com a codificador de missatges. Est~tica í (uncionafilat: "equilibri 
entre forma i contingut. 
2. Una disciplina al strvei de ¡'escriptura i la imatge. 
l. I,.a lIetra CO"1 a .ig~e. 
4. Les imatge's: el. slmbol., els .ignes, els senyals i les marques. 
5. I.!organització de I'cspai bidimensional: la composició de text I imatges. 

2. llpOGRAFIA, COlOfl I COMPAG'I'!IAClÓ \ 

\ 1. Tipografoa 
,." les lIetres o carAc:ters, efs estils., les faml1les I les séries. 
1.2. Le. classlfocacions tlpoll>gique • . 
I.J. Elements q\le confoguren un tipus de lIetra. 
1 ..... S~rle5 o dasses. 
1.5. El tex! 11. seva disposició a la caixa de composició. 
1.6. Parts del texto 
1.7. Elements grifics. 
1.8. Tlpometria. 

2. Color 

, 
I 

\ 

2.1. Príncipis de la teoda dí'ls. color5: la sen sació de color, colors .primaris i secundaris, el 
cercle cromMic. 
2.2. Srntesi aditiva i s(ntesl sustractiva. 
2.3. L'ús expressiu deis color5. 
2.4. Reproducció de colors : lE's tintes planes, la quatricomia i les trames. 

3. Compagina~ió 
}.1. Els estils dbsic, modern i lIiure. 
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3.2. la caixa de composkió (taca): proporcions, compaginació. 
).). la retlcula. 

3. AM81TS OH OlSSENY GAAFIC . 

1. l'dlcló: dlsseny lipc>gr~fic. edilorial i audiovisual (anim.ció. cinema i TV). 
2. Identitat: ;matge corporativa, senyalització i disseny ambienta'. 
). Packaglng: envaso,. 

4. REPRODUCCIÓ I IMPRESSIÓ 

l. Técniques d·imp,,·ssió 
1.1. T~cn;ques d~ graval: xilografiB, aiguafort j aiguatinta. 
l.>. Impres.i6Iipogr~fic •. 
1·3· Impressió calcogrMka . 
1.4. Impressi6 pianogrMiu: litografta ¡offset. 

2. Suports d'irnpressió 
2.1. El paper: els formats de paper, la bobina, el plee, la resma, el gramatge i les textures. 
2.2.. La serigra,fia. 

3. Enquadernaci6 
3.1. Tipus d'enquadernaciÓ: rústica t ameritana, cartoné, tela i pell. 

Prktlques: 
l. Introducció en el maneJament de les e'lnes inform~tiqLJes dlns de I'en,orn Macintosh 
amb I'ús del programa vectorial: freehand. 
2. Relacionar els aspcctes teorics del programa amb la realitzaci6 d'",na strie de pr~(t:i­
ques periOdiques que conformaran un projecte de final de curs: un trebaU d'lmatge 
Corporativa a partir d'un briefing determinat. 

Blbftoerafia: 
Es donarA a classe. 

MfIIode d'avaluaciO: 
L'assignatura s'imparteix f'n classes teOriques i prActiques, de manera que s'obtenen 
notes independents ¡cada alumne ha de superar separadament les dues parts. La nota 
final s'obtindrl de la mit;a ponderada de If's califkacíons obtingudes en I'examen de teo-
ria, les proves pr~ctiques i la presentaci6 de la pr~ctica final. t 

Es valorar~ l'assist6nci. a dassc. 
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