Unidad de Arquitectura de Computadores y Sistemas Operativos
Departamento de Informatica

Codigo: 20359 - ESTRUCTURA DE COMPUTADORES II
Ingenieria en Informatica - 4° Semestre

7.5 créditos : 3 de Teorfa + 1.5 de Problemas de Pizarra + 3 de Practicas de Laboratorio
2 h /semana 1 h /semana 10 sesiones de 3 h

Pro a:

CAPITULO 1: Introduccién (1h)
CAPITULO 2: El sistema de Memoria ( 8h)
3.1 Caracteristicas del Sistema de Memoria
3.2 Diseflo y Organizacién de la Memoria Principal
3.3 Memoria Secundaria
3.4 Jerarquia de Memoria. Memoria Virtual: Traslacién de direcciones
Problemas ( 4h )
CAPITULO 3: La unidad aritmético-logica (%h)
4.1 Representacion de los nimeros
4.2 Suma y Resta en Punto Fijo. Componentes Hardware
4.3 Algoritmos de Multiplicacion y Division . Componentes Hardware
4.4 Operaciones de Desplazamiento
4.5 Introduccion a la Aritmética en Punto Flotante
Problemas ( 6h )
CAPITULO 4: El Procesador ( 10h)
5.1 Camino de Datos y Control. Introduccién al pipeline
5.2 Unidad de Control
5.3 Caso de estudio: Disefio de un procesador RISC sencillo.
Problemas ( 5h )
CAPITULO 5: Disefiando un computador convencional. ( 2h )

Practicas:

N° DE SESIONES: LABORATORIO CERRADO: 10 sesiones ( 30h )
LABORATORIO: C5-227

OBJETIVOS:

e Controlar un H/W especifico externo desde un microcomputador, utilizando un circuito de interfaz estandar
con capacidad de interrupcion.

e Disefio de una expansion de memoria. Conexion al bus del sistema.
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