INGENIERIA INFORMATICA.
ARQUITECTURA DE COMPUTADORES 1

Profesores Teoria: Emilio Luque
Problemas :  Fina Parcerisa, Josep Jorba,
Laboratorio : M. A. Senar, J. C. Moure

PROGRAMA

A. Introduccion (1) (2) [2 h. teoria]
Arquitectura d¢ Computadores y Prestaciones

B. Procesamiento Numérico (2)(3)(4)(8) (7 h. teoria + 3 h. problemas]

I. Conceptos bisicos (R) (1 h)
- Sistemas de numeracion y algoritmos ¢ implementacidn de las operaciones fundamentales

2. Aritmética en Punto Flotante (2,5 h)
- Formatos, algoritmos y conversiones

3. Cnnupms Avnnzados (3.5h)

. Opcmcnones de dcsplazamuam v rotacion. Redes Uniformes.

- Muluplicacion: Desplazamientos Multiples (Disjuntos y Solapados).
Multiplicadores Modulares (ROM. Braun, Particiones)

- Division: Métodos de Convergencia y del Reciproco.

C. Jerarquia de Memorias (2)(4)(5)(8)  [7 hteorka + 3 h. problemas]

|. Organizacién jerdrquica de la memoria (R) (1.5 h)
-Niveles y operatividad. Conceptos Generales
-Memoria vinual: Estructura y funcionamiento.

2. Memoria Cache (5.5 h)

- Tiempo de acceso efectivo a la memoria y el principio de localidad.
- Estructura y funcionamiento de la memoria cache.

- Parimetros de disefo de la memoria cache.

D. Aumento de Prestaciones en la UCP (2) (4) (5)(6) (7) [7 h. teoria + 4 h. problemas]

I. Introduccidn (1 h)
- Historia (1BM 360'CDC 6600° Micros y Supercomputadores)

2 Prebusqueda de instrucciones (1.3 h)
- Bufter de Instrucciones (Inst. Look-Ahead) : Estructura v funcionamiento
- Stack de Instrucciones y captura de lazos

3 Introduccion al Procesamiento Segmentado (Pipeline) (4.5 h)
- Conceptos basicos del procesamiento segmentado (1 h)
E:quema de control: Tabla de reservas y vector de colision. Pipes multifuncion. Diagrama de estado reducido (2.3 i
acion de un ¢ ador: Unidad de precesamiento ¥ Unidad de control (1 h)

P

Lot apartados marcados con (R) constitusen material de repaso’coordinacion correspondiente a temas estudiadus en otras
stemuras
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PRACTICAS

L.-Reulizacidn de rutinas en punio flotunte (6h)
Estudio y programacion de la unidad de Punto Flotante del 486 para implementar diversas rutinas de conversion decimal-
binario y binario-decimal usando el formato estdndar IEEE 734,

2.-Estudio de la memoriu cache del PC (3h)
Estudiar y analizar el funci i del si de ia cache de equipos PC-486, tratando de evaluar su influencia en el
rendimiento de una aplicacion concreta.

PROBLEMAS
- Tema B. Procesamiento Numérico 6 Problemas
- Tema C. Jerarquia de Memorias 2 Problemas
Memoria Cache 4 Problemas
- Tema D. Aumento de Prestaciones 6 Problemas

METODO DE EVALUACION (Descripeion detallada en la documentacién de problemas)

- NO hay examen final.

- Se celebraran 2 Pruebas Parciales [2 horas por prueba + 1 62 horas para la correccion de cada Prueba
Parcial)

- Cada Prueba Parcial debe ser aprobada para poder aprobar la asignatura.

- Los problemas propuestos, pueden entregarse en las fechas previstas y contribuyven a la nota final.

Calificacion Final =
[ Prueba 1 =30%; Prueba2 =30%; Pr_oblemas = (hasta) 30%; Laboratorio (*) =10% ]

(*) Ellaboratorio de prdciicas es obligatorio y debe aprobarse para poder aprobar la asignatura.

TUTORIAS
TEORIA (Grupos | v 2) Emilio Lugue €5-234 Int 4

PROBLEM-S (Grupos | 3 2). Fina Parcerisa, €3-212 Interior
Josep Jorba  C3-212 Interior

PRICTICAS (Grupos | ¥ 2): M.Angel Senar. €3.226 Interior
Juan C. Moure. C5-218

Documentacion que completa la asignatura
-Prublemas (normas. enunciados. calendario y hoja de autoevaluacion)
-Laboratorio de practicas (normas, ¢nunciados. calendario. grupos ¥ documentacion)



