METODES DE CALCUL NUMERIC

Enginyeria en Informatica

1. Errors ( 3 hores )
(1) Fonts d'error.
(2) Representacio numerica en ordinadors. Representacié en punt flotant.
(3) Truncament i arrodoniment.
(4) Propagacio dels errors en les dades i en els calculs.
(3) Nombre de condicié d'un problemna.
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. Resolucié d’equacions no lineals { 7 hores
(1) Metode de Newton.
(2) Comentaris sobre altres métodes ( Txebixev. Muller. secant. ...).
(3) Ordre de convergencia d'un metode. )
(+) Calcul dels zeros d'uu polinomi.

3. Aproximacio de funcions ( 3 hores )
(1) Interpolacid polinomial. Formules de Lagrange. Newton i Hermite.
(2) L'error en la interpolacid polinomial.
(3) Interpolacid spline. Splines cubics naturals.
(4) Aproximacio trigonometrica.

4. Derivacid i integracié numeérica ( 6 hores )
(1) Derivacié numerica. Extrapolacié de Richardson.
(2) Formules de Newton-Cétes. Regles del trapezi i Simpson.
(3) Formules compostes.
(4) Altres formules de quadratura.

5. Solucidé numerica d’equacions diferencials i 3 hores )
(1) Metode d Euler.
(2) Metodes de Runge-Kutta.

6. Solucié de sistemes d’equacions lineals ( 4 hores |
(1) Metodes Gaussians. Descomposicions LI i LLT.
(2) Eliminacié Gaussiana amb pivotatge.

(3) Metodes tteratins. Jacobi i Gauss-Seidlel.
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PRACTICA

Objectiu : Implementar algun dels algorismes descrits en el curs.
Data d’entrega: Darrera setmana de classes dels semestre.

Comentaris: El treball és individual i obligatori. El llenguatge de programacio és de
lliure eleccié. No esta permés emprar subrutines o parts de programa de programes de
software com el Mathematica. Reduce. etc. Si s'utilitza qualsevol compilador que no
estigui a l'aula d’informatica s’haura de portar aquest compilador el dia d’entrega de
la practica.

Avaluacié: Hi haurd un examen de la practica consistent en. un test de programa
amb diferents dades. i la modificacié dalguna part cel programa que ['alumne haura de
realitzar en el moment de ['examen. Cal superar la part correzponent a la modificacié
per a l'acceptacid del programa. Un cop acceptar. ei reball es punruara amb un numero
entre 1 i 1.2. Aquest numero es multiplicara per la nota de l'examen de l'assignatura.
El resulrat obtingur sera la nota fnal.

Classes de practiques: Les classes de pracrigues »s dedicaran en un 30% a la realit-
zacié del programa i consulta de dubtes. i en un 307 « la practica de nmetodes numerics
sobre full de calcul.



