Grafics | femart

« TEMA 1. INTRODUCCIO. CONCEPTES BASICS
o [Lli¢6 1.] Introduccié. Presentacio del curs. Breu historia dels grafics per
computador. Ambits relacionats: grafics vs. imatges. Conceptes basics. Camps de futur en
grafics per computador.
e TEMA 2. DISPOSITIUS I SISTEMES DE VISUALITZACIO
o [Llig6 2.] Dispositius de visualitzacié (1). El wb de raigs catddics. Els fosfors.

Ezngi nyeria ln{url}u‘:lica e [Llig6 3.) Dispositius de visualitzacié (II). Tub de color per mascara ( shadow-mask ).
Facultat de Ciencies Dispositius LCD,
(UAB) o [Llig6 4.] Sistemes de visualitzacié. Sistemes raster . Direccionament de la memoria

d'imatge. Informacié d'un sistema d'escombrat; nivells de grisos. Direccionament per
taules ( lut ). Sistemes de color: color real. La placa vga .
= TEMA 3. ALGORISMES RASTER DE VISUALITZACIO
o [Llig6 5.] Algorismes de generacié de vectors i coniques. Métodes incrementals.
Algorismes dda simple. Algorisme de Bresenham per a vectors. Algorisme de Bresenham
per a cercles.

Credits | Horaris o [Lligé 6.] Codificacié del raster i transformacions sobre blocs de bits. Transferencia de
] Teoria 1.0 | Grup I: ¢3-019 Dimar 18:30-20:30h blocs de bits ( bitblt ). Funcions de manipulacié del raster. Desplagaments de finestres.
| . e e e *» TEMA 4. AREES SOLIDES
1Prtlhlum..~. l.ﬂ | Grup I ¢3-019 Dij 19: 30 20: %Uh o [Llig6 7.] Arees solides (I). Concepte de mascara, regla d'ombrejat. Algorisme YX .
P - Algorisme de singularitats.
‘Pramques 15 [Aula PC2i WS (veure secci6 prictiques) o [Llig6 8.] Arees solides (IT). Algorisme Y-X . Definici6 de regié. Algorismes de la llavor.
* TEMA 5. TRANSFORMACIONS I VISUALITZACIO 2D
| Professor [— Consultes e-mail / nf o [Llig6 9.] Transformacions geométriques en 2 dimens?ups..Tmsl.aciQ. rotacio i
= S B o T = escalatge. Coordenades homogénies. Representacio matricial i eficiencia,
‘ Teoshi  [ian Jose Villanueva FC“"“ “) ¢5-337 Dij  11:00- "’ OOh o @upiiauab.es o [Lligé 10.] Transformacions de visualitzacié. Coordenades mén. Definicions de finestra
| - FCien (1) ¢5-337 Div 18:30-19:30h S i vista. Transformacid de visualitzacio. Sistemes de coordenades normalitzades. Zoom i
il—- desplagament de finestres.
FCien (1) ¢5-335 Dij 13:00-14:00h o [Lligo 11.] Algorismes de retall. Introduccio. Algorisme de Cohen-Sutherland.
ki i@ Barbero | FCIER (1 €5-335 Dij 16:30-17:30h mari@upiia.uab.e — :Lgogq}; ﬁ"&“&“ﬁﬁ;"émﬁﬁiﬁs
roblemes |Man Carmen ero : . i
EUIS (I) 247 Dill  16:30-17:30h 581 18 63 o [Llig6 12.] Estructures de dades grafiques (). Estructura logica de la imatge. Atnbuts
EUIS (1) s/247 Dimar 16:30-17:30h dels segments. Funcions de manipulacié de segments. GKS.
i S 1 : S et : o [Lligo 13.] Estructures de dades grafiques (I1). Estructura d'un cad . Funcions d'un cad
FC"-“ U '-5 “7 Dij 16:00-17: DOh L . Automata d'estats d'un sistema cad . Disseny de Pinterficie amb Pusuan, Menus.
o T . FCien (1) ¢5-337 Dij 17:00-18:00h | felipe @iy 2Ly *« TEMA 7. DISPOSITIUS 1 TECNIQUES D'ENTRADA
(Practiqees Ficlipe Lumbecrs EUIS () 247 Dill  16:30-17:30h o ° [Lligé 14] Dispositius d'entrada grafica. Dispositius de senyalitzacié. Llapis dptic.
) - = Dispositius de posicionament. Ratoli, joystick , Bola. Tauletes digitalitzadores. Dispositius
‘ EUIS (1) $/247 Dimar 16:30-17:30h ldgics: classificacid i implementaci6.

e [Lligo 15.) Tecniques d'entrada grafica. Tecniques de posicionament. Restriccions de
dibuix. Reixeta i camp gravitatori. Banda elastica. Lliscament. Dimensionat. Teécniques de
senyalitzacid. Eco del sistema. Interficies d'usuari.

[ }ll|-.:.uu: ][ Teman | [ Apunts | [ I’nulluuu 1 [ Blhllqgmﬁ.l I I Ahllu,lqn Il L.Ink*- | * TEMA 8. INTRODUCCIO ALS GRAFICS 3D

it — o [Lligé 16.] Introduccio als grafics tridimensionals. Dos dimensions versus tres

dimensions. Sistemes de coordenades 3D. El procés de visualitzacio. La presentacio

realista. Els paquets grafics 3D. Model geometric.

((1): semestre imparell, (P) semestre parell)

. . P
Objectius de I'assignatura * TEMA 9. MODELATGE GEOMETRIC

Introduccié als erafics per ording e [Lligo 17.] Modelatge geométric de solids (I). El modelatge de solids. Models 1
HIrdacca0 als ghoRs per edinador esquemes de representacio; propietats. Operacions Booleanes regularitzades.

o [Lligé 18.] Modelatge geométric de silids (IT). Esquema de filferros i de fronteres.
Geometria constructiva de sohds.




+ TEMA 10, CORBES 1 SUPERFICIES ESCULPIDES
o [Lliges 19.] Corbes i superficies esculpides (1). Introduceid. Funcions paramériques.
Contmmital parnmelrica 1 continuilal geoninca.
e [Lligd 20.] Corbes i superficies esculpides (I1). Corbes de Bézier. Corbes splines.
Generacid de superficies. Superficies Bézier. Superficies splines.
¢ TEMA 11. TRANSFORMACIONS [ VISUALITZACIO 3D
e [Lligd 21.) Transformacions geomitrigues en 3 dimensions. Coordenades hoinogénies
en 31). Rolacions, escalals, traslacions i simelries.
o |Lligd 22.] Prajeccions de visnalitzacid. Transformacions de sistemes de coordenades.
Projeccions paraleles. P'rojeceions perspeclives,
e [Lligo 23.] Visualitzacio 3. Sisteines de coordenades de visualitzacio. Volum de
visualitzacié. Transformacid de visualitzacio. Retall 31
s TEMA 12. REALISME ’
o [Lligd 24.] Eliminacié de linies i cares ocultes. Taxonomia dels algorismes, Algorisme
de cares de darrera, Algorisme z-bulfer.
o [Llig6 25.] ILluminacid. Fonts de llum. Reflexio. Models d'il luminacid.
o [Lhige 26.) Color. Propietats de la llum. Diagrama cromitic CIE. Models de color: RGB,
CMY, LSV, conversions.
= TEMA ADICIONAL. NORMES GRAFIQUES 1 LLENGUATGES GRAFICS
o [Lligd 27 | Normes grafiques (1). GKS. La necessitat d'una norma. Primitives de sortida.
Sistemes de coordenades,
o [Llig6 28.] Normes grafiques (11). GKS. Segments. Entrada grafica. Estacions de treball.
e [Lliyd 29.] Normes grafiques (111). PIIGS. Primitives de sortida. Sistemes de
coordenades, Entrada grafica.

Apunts

Els apunts del curs es deixen a fotocopies.
Pec baixar els apunts del curs en Posteript (12536K) aneu al seguent link:

apunis.zip (1632K)

Practiques

Per veure la documentacid en Potseript de practiques amb: normativa, material d'entrega, explicacio de
cadascuna de les practiques, rutines auxiliars, estructura dels fitxers de dades, recomanacions i
referéncies anco al segiient punt.

Locumentacico de les prictiques (Postscript 190K},

Regim: tancat (4 sesions de 2.5h)

| Titol | Duracié: AL + AA + AP
[Practica | [VGA T Bresenbam [ 20n+oshe2sn
IF'r-’lclifa 2 [Operacions amb poligons 21D 7.0h + 205 ¢« 2.5h
[Pactica 3 [Operacions amb policdres 3D | 600+ 25h + S0h
[ [ Total: [ 1500+ 5.0h + 10.0h
(_A'L_;Imnzin_:aﬂn‘mhc a l'aula, AP: pml‘c_s?(;r_n I'aula) o
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Meétode d'avaluacio

Nota final =0.75 * Nota teoria +0.25 * Nola practiques

Notes minimes: Teoria = 5 i Prictiques = §

Practigues obligatories per aprovar: SI

Altres criteris: pormativa inteini de la Unitat de Processament J'lmatges i [ntel ligéncia Artificial
{Depl. Informitica).





