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animacio audiovisual
DOCUMENTACIO, PROGRAMA i CALENDARI

Dades basiques:
assignatura: Animacié audiovisual
codi: 20798

Professor: David Gomez i Fontanills

Obtenir coneixements teorics i practics dels codis expressius i narratius gue
caracteritzen I'animacié audiovisual. Realitzacié d'un producte d'animacid.

Plantejament:

L'assignatura té una part de continguts tedrics que serveixen com a recurs i complement
d'una part practica on es porta a terme un producte d'animacio.

Activi ‘aprenen

*Treball escrit. Analisi critic.
Recensio i analisi critica sobre un aspecte de la historia i/o actualitat de I'animacié
(autor,estudi d’animacié, pel.licula o producte animat,...)
Exercici individual.

*Recerca visual i grafica:
Analisi i identificacid dels trets caracteristics i de la qualitat d'un estil o linia grafica
per tal d'aplicar-los després a la realitzacié de |'animacic.
Treball d’equip.

*Creacio del guid:
Conceptualitzacio i realitzacio del guié per un producte d'animacid a partir de la
proposta del professor. Realitzacié del guié grafic i técnic complets (guid grafic,
sonoritzacio, indicacions de muntatge i de moviment de camera, aspectes de llum i
de color, fulles de models, etc...).
Treball d'equip.

*Realitzacié de I'animacié:
Realitzacio de I'animacio proposada en el gui¢. La practica es fara utilitzant
programari informatic especific i ordinadors personals de les aules de la facultat.
Treball d'equip.

Es formaran equips de treball d'un maxim de 3 persones; cadascun dels quals
treballara en la recerca grafica, la creaci¢ del guid i la seva realitzacio. Els equips
s'identificaran amb el nom d'un personatge d'animacio.

«De




Avaluacig:

*L'aspecte teoric de I'assignatura s'avaluara mitjangant:
-La recensi¢ sobre un autor o estudi on es vclorara la recerca d’informacié, el rigor
en l'exposicid i el sentit critic.
-La recerca grafica, on es valorara la capacitat d'analisi | d'exposicid.
-L'aplicaci6 dels conceptes tedrics en els exercicis practics.

*L'aspecte practic de I'assignatura s'avaluara mitjangant;
-La recerca grafica, on es valorara el grau de recerca i I'aportacio de I'equip.
-La creacio del guid, on es valorara l'originalitat de la proposta, I'is dels
llenguatges audiovisuals i el rigor i la claredat en I'exposicié (guié grafic i técnic)
-La realitzaci6 de I'animacié, on es valorara el grau d'éxit en la plasmacié practica

de la proposta, la qualitat dels resultats, el funcionament del treball d'equip i el
ritme de treball.

Aquests aspectes quedaran reflectits en una nota final formada en un 30% de I'ambit
teoric i en un 70% del practic. A I'examen final només s’hi hauran de presentar aquelles
persones que hagin suspés o no s'hagin presentat a alguna de les avaluacions.

ntin I’'ambit tedri

-Definicio del marc conceptual de I'assignatura

-Aspectes de guid i procés de produccio d'animacié tradicional,
-Canons del producte Disney i alternatives al mateix.
-Llenguatge de I'animacié. Codis narratius i de muntatge.
-Procés de produccié d'una pel.licula d'animacid

-Primers anys de l'animacié. Antecedents i pioners.

-Fronteres de I'animacid. Ninots, efectes especials, multimedia, simulacié i realitat
virtual.

Calendari

-S'establira un calendari estricte de lliuraments per no trencar el ritme de treball.




