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METODES INFORMATICS PER A LA FISICA
PROGRAMA

1* Part Introducci6 als algorismes de programacio .
Programacid en llenguatge C .

2* Part Calcul Numeric

1. Equacions no linials
1.1 Introduccié: Plantejament del problema. Generalitats sobre els métodes
iteratius. Teorema del punt fix.
1.2 Metode de Newton-Raphson. Plantejament i deducci6 del meétode. Exemples
1.3 Metode de Newton-Raphson per sistemes d’equacions: Plantejament i
resolucid.
2. Interpolacié
2.1 Introducci6: Definicié de funcio interpoladora. Plantejament general de la
interpolaci6
2.2 Polinomis interpoladors: Polinomis de Lagrange. Férmula de Lagrange.
3. Integraci6
3.1 Metode del Trapezi i de Simpson.
3.2 Metode de Romberg.
3.3 Pas d’integraci6 adaptativa.
4. Derivaci6
4.1 Derivaci6 per diferencies finites.
4.2 Errors d’arrodoniment.
4.3 Derivaci6 per interpolaci6.
5. Equacions diferencials
5.1 Plantejament del problema
5.2 Metode d’Euler de solucié. Trajectoria poligonal.
5.3 Multipas de Runge-Kuta (RK4).
5.4 Pas d’integracié adaptativa.

3*Part Introducci6 a la simulacié

1. Introduccié
1.1 Metodes de simulacié: deterministes i aleatoris.
1.2 Repas d’estadistica i probabilitats.
2. -Generaci6 de nombres aleatoris.
2.1 Distribucions uniformes: metodes de congruéncia.
2.2 Tests d’aleatorietat.
2.3 Distribucions no uniformes: métode del canvi de variable i meétode de rebuig.
3. Integracié Monte Carlo
3.1 El metode d’encert-fallada.
3.2 El metode cru de Monte Carlo.
3.3 Millores del metode cru: assaig d’importancia.
4. Aplicacions
4.1 Desintegraci6 radiactiva.
4.2 Caminades aleatories i difusi6.
4.3 Altres: Creixement de superficies, evolucié de poblacions ...

AVALUACIO: Examen tedric i problemes 50%
Guions entregats a les practiques 50%
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