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Programa: 

1 : lntroducció 
1 .1 Conceptes generals. 
1.2 Antecedents historia. 
1.3 Sistemes de numeració utilitzats en Infomatica. Conjunts. 
1.4 Computadors i algorismes. 
1.5 Programes i llenguatges de programació. 
1.6 El computador digital: Estructura i llenguatge maquina. 
1.7 L'entradalsortida i els dispositius periferia. 
1.8 Classificació de computadors. 

2. Algorismica 
1.1 Definició i descrtpció d'algorismes 
1.2 Estructures de control. 
1.3 Programació estructurada. 
1.4 Modularitat i recursivitat. 
1.5 Dades i tipus de dades. 
1.6 Cornputabilitat i cornplexitat algorísrnica. 

3. Tipus de dades estructurades. 
3; 1 Concepte d'estructura estatica i dinamita. 
3.2 Vectors matrius i cadenes. 

' 3.3 Registres.. 
3.4 Conjunts. 
3.5 Definició de fitxers. 

4. Codificació de la informació. 
4.1 Codis numerics. Nombres enters i reals. 
4.2 Codis alfanumerics. Informació de tipus text. 

Practiques: 
Introducció al sistema operatiu MS-DOS. 
Introducció al llenguatge de programació C. 

5. Tipus de dades abstractes. 
5.1 Llistes lineals (estatiques i dinamiques). 
5.2 Piles i cues. 
5.3 Definició d'arbres i grafs. 

6. Fitxers. 
6.1 Dispositius d'emmagatzemament secundari. 
6.2 Estructura de registres. 
6.3 Metodes de organització de fitxers: seqüencial, directa,, indexada. 



6.4 Metodes d'accés: seqüencial i directe. 

7. Disseny d'algorismes per inducció. 
7.1 Concepte d'algorisme recursiu. 
7.2 Suport de la recursivitat. 
7.3 Aplicacions. 

8. Algorismes d'ordenació. Analisis de complexitat. 
8.1 Metodes de selecció, inserció e intercanvi. 
8.2 Metodes avanpts. 

9. Estructures de dades avanpdes: arbres i grafs. 
9.1 Arbres binaris: recorreguts recursius i no recursius. 
9.2 Aplicacions dels arbres. 
9.3 Representació de grafs. 
9.4 Recorreguts i apiicacbrs Qgis grafs. 

Practiques: 
Llenguatge de programació C 
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