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ToL ASSIGNATURA: PropucciS 1 Disseny GRAFIC EN PUBLICITAT

Codi: 20703

- Semestre: primer

Ndmero de crédits: 5
Professora: Mbnica Mestapza

Objectius:

1. Congixer els ambits d’aplicacié del disseny grafic en publicitat i el seu paper en el marc
de la comunicacié visual. ' _

2. Introduir els estudiants en la cultura projectual i la seva metodologia.

3. Assolir uns coneixements rninims en I'ds dels programes d'autoedicié.

Temari:
1. INTRODUCCIO: COMUNICACIG VISUAL | DISSENY GRAFIC

1. El disseny com a metodologia vertebradora de la comunicaci6 visual. La cultura del pro-
jecte. El dissenyador com a codificador de missatges. Estética i funcionalitat: I'equilibri
entre forma i contingut.

2. Una disciplina al servei de 'escriptura i la imatge.

3. La lletra com a signe.

- 4. Les.imatges: els simbols, els signes, els senyals i les marques,. 5

5. L'drganitzacié de I'espai bidimensional: la composicié de text | imatges. -

2, ?i?ﬁﬁhafi.ﬁ, COLOR | COMPAGINACIO. |

Sonia, Tipografia
1.%; Les lletres o carécters, els estils, les famflies i les séries.
1.2. Les classificacions tipelogiques.
" 1.3 Elements que configuren un tipus de lletra.
1.4: Series o classes, :
~v5:Eltext i la seva disposicié a la caixa de composici6.
1.6 Parts'del text.- =
1.7. Elements grafics. -
1.8, Tipometria. =

.2, Color :
2.%.'Principis de la teoria dels colors: la sensacié de color, colors primaris.i secundaris, el
cercle cromatic.
2.2. Sintesi aditiva i sintesi sustractiva.
2.3. L'tis expressiu dels colors,
2.4. Reproduccié de colors: les tintes planes, la quatricornia i les trames.

3. Compaginacio
3.1. Fls estils classic, modern i lliure,
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3-2. La caixa de composicié (taca); proporcions, compaginacio.
3.3-Lla reticula, :

3. AMBITS DEL DISSENY GRAFIC -

1. Edicié: disseny tipografic, editofial i audiovisual (animacié, cinema i TV),
2. ldentitat: imatge corporativa, senyalitzacié i disseny ambiental.
3. Packaging: envasos.

4. REPRODUCCIO | IMPRESSIO

1. Tecniques d'impressié
1.1, Técniques de gravat: xilografia, aiguafort i aiguatinta.
1.2, Impressi6 tipogrifica.
1.3. Impressié calcografica.
1.4. Impressié pianografica: litografia i offset.

2. Suports d'impressié
2.1. El paper: els formats de paper, la bobina, el plec, la resma, el gramatge i les textures.
2.2. La serigrafia.

3. Enquadernacis
3.1. Tipus d'enquadernacid: rustica, americana, cartoné, tela i pell.

5.
1. Introduccié en el manejament de les eines informatiques dins de I'enforn Macintosh

amb I'ds del programa vectorial: Freehand. -

2. Relacionar els aspectes tedrics del programa amb la realitzacié d'una série de practi-
ques periddiques que conformaran un projecte de final de curs: un treball d'lmatge
Corporativa a partir d'un briefing determinat. '

Es donara a- classe.

Métode d'avaluacio:

L'assignatura s'imparteix en classes tedriques i practiques, de manera que s'obtenen
notes independents i cada alumne ha de superar separadament les dues parts. La nota
final s’obtindra de la mitja ponderada de les calificacions obtingudes en I'examen de teo-
ria, les proves practiques i la presentacié de la practica final. %

Es valorara I'assisténcia a classc.
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