7)- Creaci6 de materials informatics i audiovisuals
. enfocs pedagogics
. aspectes de disseny, interficie, guid
. tractament dels grafics, imatges, s6
. programacio de les intruccions amb editors i llenguatges d'autor

. utilitzacid didactica

METODOLOGIA
Exposicio teorica dels temes per part del professor (40%)

Debats a partir dels materials presentats i practiques en la utilitzacié de materials (60%).

AVALUACIO

Practica:

- Assistencia i participacio a classe ( 10 % de la nota)
- Sis practiques en grup ( 30 % de la nota)

Teona:

- Prova final objectiva ( 30 % de la nota)

- Dos treballs individuals i exposicio a classe d'un treball ( 30 % de la nota)
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