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Objectius de l'assignatura

Un primer objectiu és donar una visié global i ordenada del procés de desenvolupament del softwure
que no sigui simplement el de la programacié --que constitueix, només, una fase dins de tot el procés
de la enginyeria del software.

El temari se centra en les dues primeres etapes del cicle de vida del software: anilisi i disseny. Per
cada una de aquestes dues grans parts del curs estudiarem en detall dues metodologies: estructurada i
orientada a I'objecte.

L'objectiu és que l'alumne sigui capag d'utilitzar aquestes metodologies per tal de realitzar Fanalisi i el
disseny de problemes reals, que li permetra abordar la creacid de software de manera rigorosa.



Temari
TEMA 1. PRINCIPIS DE L'ENGINYERIA DEL SOFTWARE.

I.1. Delinicié i objectius de I'ES. Definicié de software. Caracteristiques del software. Aplicacions
del software. Definicié d'ES. Objectius de I'ES.

I.2. Evolucio del software. Etapes. Crisi del software: problemes i causes.

|.3. Procés, métode i eina. Definicions. Activitats en el procés de desenvolupament del software.
1.4, Paradigmes del desenvolupament del software. Model lineal seqiiencial (¢icle de vidi classie)
Model de prototipatge. Model evolutiu. Model en espiral.

TEMA 2. ANALISI DE REQUERIMENTS DEL SOFTWARE.

2.1. Introduccié, Tipus de requeriments. Tasques a realitzar.

2.2. Comprensio del problema. Técniques de comunicacié. Problemes associats. Principis de
I'analisi.

2.3 Especificaci6 de requeriments. Propietats desitjables d'una ER. Estandurds d'ES. Revisio i

validacié de l'especificacio.
TEMA 3. ANALISI ESTRUCTURADA.

3.1. Metodologia.

3.2. Diagrama de Flux de Dades (DFD). Notacié. Construccié. Diccionari de Dades (DD).
Especificacié de processos (MINISPEC). Restriccions.

3.3. Diagrames d'Entitat Relacié (DER). Notacié. Construccié. Restriccions.

3.4. Diagrames de Transicié d'Estats (DTE). Notaci6. Construccié. Restriccions.

.5. Relacions entre les eines de modelat.

'EMA 4. ANALISI ORIENTADA A OBJECTE.

.I. Evolucié dels llenguatges de programacio.

4.2. Paradigmes de programacio.

. Fonaments de I'orientacié a objecte.
Conceptes. Classes | objectes.

4,
4.
4.5. Metodologia de Coad&Yourdon per a l'analisi orientada a objecte.
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TEMA 5. DISSENY DEL SOFTWARE.

5.1. Introduccié. Procés de disseny. Disseny de dades, disseny arquitectonic, disseny de lu interficie.
disseny procedimental. Principis (objectius) del disseny.

5.2 Conceptes del disseny. Abstraccié. Modularitat. Refinament.

5.3. Disseny modular efectiu. Independeéncia funcional. Cohesié Acoblament. Heurfstiques per a un
disseny modular efectiu.

TEMA 6. DISSENY ORIENTAT A OBJECTE.

6.1 Introduccid.

6.2. Component del domini del problema.
6.3. Component del gestor de dades.

0.4, Component d'interficie d'usuari.

6.5. Component del gestor de tasques.

TEMA 7. DISSENY ESTRUCTURAT.

7.1. Disseny arquitectonic. Notacid. Objectius.

7.2. Transformacié d'un DFD a estructura de programa. Factoritzacio.
7.2, Flux de transformacio.

7.4. Flux de transaccio.
7.5. Heuristiques per a I'optimitzaci6 del disseny arquitectonic.

TEMA 8. INTRODUCCIO A UML.

8.1, Introduccié. Visio general d'UML. Notacid.

8.2, Model estructural. Classes. Relacions. Mecanismes comuns. Diagrames. Diagrames de classes.
8.3. Model de comportament. Interaccions. Casos d1s. Diagrames de casos d'iis. Diagrames
d'interacci6d. Diagrames d'activitats.

8.4. Exemples.

8.5. El Procés Unificat de Modelat.



Tema 9. ENGINYERIA DEL SOFTWARE ASSISTIDA PER COMPUTADOR.

J.1. Qué es una eina CASE?
9.2. Classificaci6 de les eines CASE.
9.3. Entorns CASE integrats,

Practiques

Hi haura dues practiques, una d'analisi orientat al fluxe de dades i una altra d'analisi i disseny oriental a
objecte. Es faran en grups de dues persones a l'aula d informatica. Cada sessi6 estari dedicada a
solucionar un pas concret dins del problema global que suposa I'enunciat de la prictica. El que es fard
a cada sessié i I'enunciat de les practiques sortira a fotocopies.

Es valorara I'assisténcia i participacié de I'alumne en les sessions de practiques a 'hora de
quahficar-les.

Prictica 1. Desenvolupament de I'analisi estructurada del problema que es plantegi a I'enunciat,
Passos:

1. Discussi6 de l'enunciat i introduccié a I'eina CASE ATK.
2. Diagrama de context.

3. Diagrama de flux de dades (primer refinament).
Diagrama de flux de dades.

5. Diccionari de dades.

Data de llinrament: sctmana del 27 de novembre al |de desembre.

Prictica 2. Desenvolupament de I'analisi i disseny orientat a objecte segons el mctode de
Coudé& Yourdon del problema que es plantegi a I'enunciat.. Passos:

1. Discussi6 de I'enunciat i introduccié a l'eina CASE OOTHER.
2. Cmponent del domini del problema.
3. Component de gesti6 de dades.

4. Component de gestié d'interficie.

Data de lliurament: setmana del 15 al 19 de gener.

Practica 3 (OPCIONAL). UML.
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Metode d'avaluacio

Nota final = 0.75 * Nota teoria + 0.25 Nota practiques

Notes minimes: Teoria = 5 i Practiques = 5

Practiques obligatories per aprovar: Si

Altres criteris: normativa interna de la Unitat de Processament d'Imatges i Intel.ligéncia Artilicial
(Dept. Informatica).

Altres links relacionats

* Overview of Object-Oriented Models
CASE tool page

Index d'eines CASE

Links UML

« UML (Rational)

* UML reference card

« UML notation guide




