Enginyeria Del Software II

. .
Objectius

L'assignatura d'Enginyeria del Software I es centra en l'analisi i una part del disseny del soitwere
mitjangant diferents tecniques. Ara estudiarem la resta del procés de desenvolupament. En particular,
seguirem el procés iteratiu proposat pels mateixos creadors de 'UML (unified modeling language). el
RUP (rational unified process). Veurem les activitats. fases i iteracions de que consta, i les aplicarcu
durant la practica, consistent en realitzar un petit projecte sobre l'entorn Development Studio de
Rational. Algunes d'aquestes activitats ja us son conegudes, com I'analisi i disseny del domini del
problema, perd d'altres no: codificacio, prova, gestié de la configuracio, assagurament de Iy qualitat,
disseny d'interficies grafiques i manuals.

Temari

Tema 1. Introduccié a I’enginyeria del SW 2.

Tema 2. UML (unified modeling language). Rational Rose.
Tema 3. RUP (rational unified process).

Tema 4. Manteniment i gestié de la configuracié. Rational RequisitePro. Rational ClearCasc |
Rational ClearQuest.

I'ema 5. GUISs (graphical user interfaces). Interficies en MS Viscual C++. Entorns Client/Servidon
tipus X.

Tema 6. Codificacio: estils i gestié d’excepcions. Rational PureCoverage, Rational Purily i Rational
Quantify. Generacid automatica de codi. Enginyeria inversa.

Tema 7. Prova del SW. Rational TestFactory.

Tema 8. SQA (software quality assurance).

Tema 9. Documentacié del SW i Manuals. HTML Help Workshop.

Tema 10. Programacié amb components. Active X, Direct X, COM, LIB, ctc.

Tema 11. Llenguatges d'especificacié formal: Z i OCL (object constraint language ).
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