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Objectius

'objectiu d’aquesta assignatura, i de la seva continuacié Algorismes i Programes i,
consisteix a presentar els fonaments basics de la programacio de computadors digitals entesa
com un conjunt de técniques que permeten escriure programes de computadors de manera
correcta i eficient. En aquest primer semestre s'introdueixen els conceptes basics de |a
programacio (algorismes, estructures de dades, programes i llenguatges) dintre del paradigma
de la programacié imperativa, incidint especialment en els conceptes de correccio, eficiencia,
generalitat | portabilitat.

Continguts
Tema 1 « Computadors, algorismes | programes »

= [ntroduccio.

= Evoluci6 del programar.

= Conceptes basics de la programacié: algorisme, estructures de dades, programa,lienguatge de
programacio.

Tema 2 « Algoritmica »

« Algorismes. Objectes elementals. Accions elementals.
» Dades i tipus de dades.
= Estructures basiques de control.

Tema 3 « Disseny i analisi d'algorismes »
= Descripci6 | disseny d'algonismes.
* Programacio estructurada i correccio algorismica
= Analisi de la complexitat algorismica.

Tema 4 « Algorismes | subalgorismes »
* Qrganitzacié6 modular.
» Tipus de moéduls. Procediments funcionals i propis.
« Ambit d'un objecte. Correspondéncia entre arguments i parametres.

Tema 5 « Tipus de dades estructurats »
* Taules i registres.
= Representacio de taules i registres.
= Aplicaci6 a la transformacié de taules.
= Sequencies de caracters.
= Conjunts. Representacio.

Tema 6 « Cerca i classificacio »
= Metodes de cerca basics.

» Metodes directes de classificacio de taules: seleccid, insercio | intercanvi.




Tema 7 « Elements de teoria dels llenguatges de programacio »
* Llenguatges i gramatiques.
* Estructura sintactica: BNF i diagrames sintactics.
* Aplicaci¢ al reconeixement de patrons.
* Classificacio dels llenguatges de programacio.

Practigues

Realitzacio obligatoria de practiques en PASCAL.
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Avaluacié

La nota final sera el resultat de I'avaluaci6 de la teoria i de les practiques d’acord amb el
pes relatiu de cada part dintre de I'assignatura. Les practiques son obligatories i s’han de
lurar dins els terminis establerts en la convocatoria de I'assignatura.
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