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2.1. Esquema de blocs: Entrada-Processador/Memòria-Sortida 
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4.1. Àlgebra de Boole 
4.2. Funcions de 1, 2 i 3 variables 
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Avaluació 

Convalidació: Només per a gent que hagi aprovat teoria o 
pràctiques el curs anterior. (La convalidació es farà considerant que 
la nota obtinguda és un 5.) 
 

Nota final: Si la nota de pràctiques i la d'examen és superior o igual 
a 5, llavors la nota final serà 25% nota de pràctiques + 75% nota 
d'examen. Si es suspèn alguna de les parts, la nota serà suspès. 
 


