Fonaments de Computadors
Curs 2000/2001

Contingut
1. Introduccio
1.1. Presentacio
1.2. Historia dels computadors
2. Estructura dels computadors
2.1. Esquema de blocs: Entrada-Processador/Memoria-Sortida
2.2. El processador
2.3. La memoria
2.4. Entrada/sortida
2.5. Exemple: el 8086
3. Sistemes de numeracio
3.1. Sistemes de representacié d’informacio
3.2. Canvis de base
3.3. Representacié de nombres amb signe
3.4. Representacié de nombres en punt flotant
3.5. Codis ASCII'i BCD
4. Circuits combinacionals
4.1. Algebra de Boole
4.2. Funcions de 1, 2 i 3 variables
4.3. Minimitzacio per algebra de Boole
4.4. Minimitzacié per mapes de Karnaugh
4.5. Sintesi de funcions.
4.6. Estructures NAND-NAND i NOR-NOR.
5. Introducci6 als circuits sequencials.
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Avaluacioé

Convalidacio: Només per a gent que hagi aprovat teoria o
practiques el curs anterior. (La convalidacio es fara considerant que
la nota obtinguda és un 5.)

Nota final: Si la nota de practiques i la d'examen és superior o igual
a 5, llavors la nota final sera 25% nota de practiques + 75% nota
d'examen. Si es suspén alguna de les parts, la nota sera suspeés.



