. -
Informatica Musical

Objectius

- Coneixer les possibilitats de la informatica com a recurs per a l'ensenyament musical.
- Escoltar i analitzar obres musicals a partir de la manipulacié del so.

- Practicar el llenguatge musical amb l'ajut de I'ordinador.

- El sistema MIDI, diferents programes de musica i altres possibilitats informatiques.

Continguts

Elements de I'entorn: ordinador, programes, sintetitzadors, moduls de so, enregistrament i
amplificacié del so...

El sistema MIDL

Programes de musica: educatius, editors, seqlienciadors, llibreries de so, aplicacions
multimédia...

Enregistrament i reproduccid del so.

Metodologia

Es treballa amb els diferents elements i programes musicals, a partir de la practica
col.lectiva i individual.

Per ala realitzacié d'aquestes classes es té el suport del maquinari i programari 1 dels
materials disponibles a les aules d'informatica i de musica.

Es facilita als alumnes la possibilitat de realitzar practiques fora de les hores de docéncia.

Avaluacio

Avaluacié continuada a partir dels exercicis de classe, siguin individuals o col.lectius.
Comprovar el coneixement dels diversos elements que configuren el mén de la informatica
musical.

Crear petits programes d'autoavaluacié de la matéria.



