Enginyeria Informatica

Intel-ligencia Artificial
11(20368)

Obligatoria: 6 credits (3+3)

Objectiu Temari Bibliografia Practiques

Avaluaci6 Recomanacions Professorat

Objectiu

El curs esta dirigit a estudiar les tecniques avancades d'Intel.ligéncia
Artificial en els camps de 'aprenentatge, el llenguatge natural, la
percepcid visual 1 els agents autonoms. Les practiques estan basades
en la programacio en Java.
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Temari

®  Introduccié a la IA. (2 hora)
O Models computacionals. Comportament. Cognicié.
O Agents racionals. Aplicacions.

® Aprenentatge. Definicié i problematica. Tipus i situacions. (2 hores)



®  Algorismes genétics. (4 hores)
o Analogies amb la natura. Seleccio, aparellament i mutacid. Problemes d'optimitzacio.
o Algorismes genetics (II). Aplicacions a I'aprenentatge: comportament d'agents autdonoms, estratégies per a
jocs.
®  Aprenentatge per recollida de casos. (2 hores)
O Heuristica de la consisténcia. Exemple: el brag d'un robot.
O Optimitacié computacional del métode: métode logaritmic. Versi6 paralel.la.
® Aprenentatge per manipulacio de models mdltiples. (2 hores)
° Especificacio i generalitzacio.
o Espai de versions. Reconeixement
®  Arbres de decisié. (2 hores)
O ID3. Criteris.
° Exemples.
® Aprenentatge simbolic. (4 hores)
o Aprenentatge per analisi de diferéncies. Heuristiques d'induccid.
O Aprenentatge per explicacié. Analogia. Regles. Principi d'explicacio.
o Aprenentatge per correccié d'errors. Aillament de relacions sospitoses. Reparacié del coneixement.
b Llenguatge Natural. (4 hores)
O Model computacional per a la comunicacié entre agents.
Reconeixement de la parla.
Analisi sintactica. Representacio de I'estructura. Models formals d'analisi.

Problemes d'analisi. Relacio amb els altres nivells (semantic, pragmatic).

Semantica i pragmatica. Analisi: mecanismes. Relacié amb sintaxi.
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Restriccions. Models formals de representacio. Arquitectures.
®  Agents Autdnoms. (6 hores)
o Percepcid visual.

o Comportament, robotica.

Apunts
Apunts d'Intel ligéncia Artificil 11, B.edt fie

Transpareéncies
1. Extensions de |'algorisme d'induccié d'arbres de decisi6 (ID3). Baatie

2,
3. Aprenentatge Bayesia. B odtie



5. Algorisme EM. .pdf file

AVIS IMPORTANT: L'examen pot contenir preguntes de TOT el
material d'estudi contingut en aquesta pagina en format PDF!
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Bibliografia

® 5 Russell, P.Norvig, Artificial Intelligence: A Modern Approach . Prentice Hall, ISBN 0-13-103805-2, 1995.
® T Mitchell. Machine Learning. Mc GrawHill, 1997.

®  BApunts de I'assignatura (en format pdf)
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Practiques

Pagina web de les practiques de I'assignatura.

Regim: Obligatories

Lloc: Aula de la Facultat.
Professor : Xavier Orriols.

Nota practiques = APTE/NO APTE

Tutorial Java: The JAVA Turorial
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Sistema d'Avaluacio

Nota final = 7.5 * Nota teoria (examen) + 2.5 Nota practiques (examen)

Notes minimes: S'ha d'aprovar I'examen de forma global.
Practiques obligatories per aprovar: S'han de fer i obtenir un APTE



Altres criteris: normativa interna de la Unitat de Processament d'Imatges i Intel.ligéncia Artificial (Dept. Informatica).
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Recomanacions
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