21291 - Enginyeria del software 2

1.Presentacio
2 .Repas del procés unificat de desenvolupament
Noci0 de procés
Fases
Worktlows,artefactes 1 milestones
Exemple : matriculaci6 d'estudiants
Projecte de la practica : NominaPro
3.Gesti0 de la configuracio 1 manteniment
Concepte. Activitats de la GC.

P Control de versions
9 Concepte de versio, release, baseline, patch
= Models de control de versid : check-in, check-out,
- CcOmMposicio
= Eines : ClearCase
- . Problem tracking (seguiment peticions de modificacio)
= Cicle de procés de peticions de canvi : estandard de
= I'TEEE
; Eines : ClearQuest
Manteniment
Concepte, tipus, cost
Estandard de la IEEE

4.Disseny de la interficie grafica d'usuari (GUI)
Factors de qualitat 1 principis de disseny
Tipus d'interficies
Eines de disseny 1 construccio de GUIs
Visual C++
Sistema de finestres X
Tk/Tcl
5.Codificacié
Estil de codificacio
Gesti6 d'excepcions en C++ : try-catch

™ Llenguatges de programaci6 : C++ envers Java
‘ Programacio per contracte 1 defensiva
6.Prova

Objectiu. Tipus de técniques.
Prova de cobertura : camins basics
Particié equivalent 1 analisi de valors limit
Altres proves : de carrega, regressio, de sistema
Prova orientada a objecte : diferents enfocs
Assercions
Documentaci6 de les proves : estandard de I'lEEE
Eines : PureCoverage, RoboTest, TestFactory
7.Patrons de disseny

Concepte de patro de disseny

Patro de 1'observador, mediador, "singleton", "factory"
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8.Components de software

Concepte de 'component'. Antecedents.
Els tres majors 'wiring standards' : CORBA, DCOM i ActiveX,

JavaBeans
Exemples

9.Manuals
Tipus de manual i caracteristiques

Passes en la seva confeccio

Eines : HTML Help Workshop
10.Garantiment de la qualitat

Concepte de qualitat del software

Estandards

Metriques

Revisions técniques formals
11.Fiabilitat : definicio i avaluacio
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[ Novetats ] [ Objectius ] [ Temari ] [ Apunts ] [ Bibliografia ] [ Practiques ] [ Avaluacio | [ Links | |
Consultes ]
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e Notes de I'examen 1 la convocatoria de setembre

e Aqui podeu trobar les notes de la segona practica (juntament amb les de la primera). Aquells
que no hagueu aprovat alguna de les dues practiques, poseu-vos en contacte el mes aviat
possible amb el professor de practiques.

e Aqui podeu trobar les notes definitives de 1'assignatura. Revisié d'examens, dimecres 11 de

juliol a les 13:30.

1. Objectius de I'assignatura

)

[ 'assignatura d'Enginyeria del Software I

mitjancant diferents técniques. Ara estudiarem la resta del procés de desenvolupament. En particular,
seguirem el procés iteratiu conegut com proces unificat (RUP) proposat pels mateixos creadors de
I'UML. Veurem les activitats, fases i iteracions de que consta, i les aplicareu durant la practica,
consistent en realitzar un petit projecte sobre I'entorn Development Studio de Rational. Algunes
d'aquestes activitats ja us son conegudes, com l'analisi i disseny del domini del problema, pero
d'altres no : codificacid, prova, gestio de la configuracid, assagurament de la qualitat, disseny
d'interficies grafiques i manuals. Per ultim, tractarem un tema d'actualitat com és el software de
components : software fet a partir de 'ensamblat de 'moduls prefabricats' de software reusable.

Aquest sera un curs de transicio, en que canviem el temari per tal d'actualitzar-lo 1 alhora fer que
I'assignatura tingui un contingut molt més practic. Hem preservat els apunts, transparencies,
referéncies bibliografiques i links que ja tenim fets d'alguns temes, i que podeu considerar material
adicional perd no per aix0 de menys interés per a vosaltres. Els hem marcat amb un "*'.

2. Temari
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El curs 2000-01 és un tant atopic en quant a que el grup del dimecres te 14 dies de classe mentre que
el del dilluns només en te 11. Aquesta diferéncia es solucionara fent tres temes adicionals els
dimecres de les tres setmanes on el dilluns és festa, que no pertanyen al temari obligatori, donat que

tots dos grups han de fer el mateix temari. Els hem marcat tamb¢ amb un "*'.

1. Presentacid [19, 21 febrer]
2. Repas dUML [19, 21, 26, 28 febrer]
o Qrigen. Visi0 general
o 7 tipus de diagrames
o QObject constraint language (OCL)
o Dos exemples d'analisi i disseny en UML : 'break planner’, 'digital sound recorder’
3. El procés unificat de desenvolupament (RUP) [5, 7 marg]
o Nocid de proces
o Fases
o Workflows,artefactes 1 milestones
o Exemple : matriculacid d'estudiants
o Projecte de la practica : NominaPro
4. Gestio de la configuracié i manteniment [12, 14 marg|
o Concepte. Activitats de la GC.
o Control de versions
m Concepte de versio, release, baseline, patch
B Models de control de versié : check-in, check-out, composicio
B Eines : ClearCase
o Problem tracking (seguiment peticions de modificacio)
Kl
B Eines : ClearQuest
o Manteniment
B Concepte, tipus, cost
B Estandard de la IEEE
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: o Factors fie qual@tat i principis de disseny

o Tipus d'interficies
- o Eines de disseny i construccio de GUIs
: B Visual C++

B Tk/Tcl
® 7 6. Codificacié [26, 28 marg]
- o Estil de codificacio
= o Gestid d'excepcions en C++ : fry-catch
= o Llenguatges de programacio : C++ envers Java
s 7. Prova [2, 4, 23, 25 abril]
~ o Objectiu. Tipus de tecniques.
3 Prova de cobertura : camins basics
2 Partici6 equivalent i analisi de valors limit
2 Altres proves : de carrega, regressio, de sistema
2 Prova orientada a objecte : diferents enfocs
2 Assercions
2 Documentacié de les proves : estandard de I'IEEE
Eines :
: B PureCoverage
B RoboTest

- R. * Sistema de finestres X [18 abril]
E 9. * Especificaci6 formal en Z [2 maig]
N 10. Components de software [7, 9 maig]
-
=
=
=

o Concepte de 'component'. Antecedents.
o Els tres majors 'wiring standards' : CORBA, DCOM 1 ActiveX, JavaBeans
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o Exemples

1. * Patrons de disseny [16 maig]

12. Manuals [21, 23 maig]
o Tipus de manual 1 caracteristiques
o Passes en la seva confeccio
o Eines : HTML Help Workshop

13. Garantiment de la qualitat [21, 23, 28, 30 maig]
o Concepte de qualitat del software
o Estandards
o Metriques
o Revisions técniques formals
o Fiabilitat : definicid 1 avaluacio

3. Apunts i transparencies disponibles

Els apunts de l'assignatura son

=)

capitols concrets d'alguns llibres de la bibliografia
articles de tipus 'tutorial’ d'origen divers

apunts escrits pels professors

les transparencies emprades a classe

-ILUJM:—*

(1), (2) i (3) els trobareu a fotocopies. També podeu descarregar (2), (3) 1 (4) de la segiient taula (en
format PDF i PowerPoint). Per poder imprimir els fitxers en format PDF cal el visualitzador de
domini public Acrobat Reader de Adobe, existent per a diferents plataformes (Windows

95/98/2000/NT, Linux).

Que vol dir l'asterisc * ?
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