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Sistemes de Representacio

Objectius

e Entendre el dibuix com a instrument de comprensid de la realitat tridimensional.
¢ Entendre les bases elementals dels sistemes convencionals més utilitzats per
representar I'espai i els cossos que I'ocupen.

Temari

Conceptuals

Realitat i convencid. El dibuix com a representacié de realitats.
El sistema diédric.

El sistema axonomeétric.

La perspectiva conica.

Procedimentals

Observacid i reflexié sobre la realitat percebuda sensorialment.

La practica del dibuix.

Metodologia

Evolucio de la representacié perspectiva en la Historia de I'Art.

Exposicions teoriques propies per a cada sistema.

Exercicis practics de dibuix plantejats d’'una manera experimental i creativa.

Cada exercici consisteix en la resulocié d’'un problema basat en la percepcié, 'amidament, i la
reflexio

Avaluacié

En acabar el curs, cal fer entrega de tots els exercicis i d’'una prova escrita.



De cada exercici es valora el nivell de comprensié de la solucié al problema proposat i també la
capacitat de plasmar el treball amb el domini técnic suficient.
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