PROGRAMACIO AVANCADA
Objectius

Els curs hauria de tenir dues parts ben diferenciades. Un primer objectiu és assolir un bon domini de
programacio en C, de forma que els alumnes siguin capagos per exemple de programar un algorisme
de branch-bound dinamic. Un segon objectiu és assolir una formacié en programacio orientada a
objectes (amb Java i C++), integracio entre Java i C, creacid de llibreries estatiques/dinamiques, etc.
Es faran aplicacions en temes multimedia, métodes numerics, data mining, etc. El curs dura 65 hores
aproximadament dins el primer quatrimestre (5 hores/setmana x 13 setmanes reals, a repartir entre
teoria i practiques)

Tot i que el curs s'adrega especificament a alumnes de segon cicle de la llicenciatura de
Matematiques, hom pensa que el curs pot ser d'interés a alumnes dels darrers anys d'altres titulacions
de Ciencies.

Temari

Primera part

1. Recordatori de programacié estructurada i modular aplicada al C.
1.1. Recordatori basic
1.1.1. Estructures i tipus de dades
1.1.2. Estructures de seqiiéncia, control i iteracid
1.1.3. Procediments i funcions
1.2. Estructures dinamiques
1.2.1. Organitzacid de punters i adreces de memoria.
1.2.2. Estructures basiques: piles, llistes i cues.
1.2.3. Arbres
1.2.4. Matrius dinamiques
2. Recursivitat
2.1. Fonaments de la recursivitat
2.2. Algorismes de cerca de solucions mitjangant arbres:
2.2.1. Amplitud prioritaria i profunditat prioritaria
2.2.2. Branch-bound.
2.2.3. Backtraking

Segona part

3. Programaci6 Orientada a Objectes
3.1. Conceptes generals i caracteristiques
3.2. Classes i objectes.
3.3. Analisi i Disseny Orientat a Objectes
4. Javai C++.
4.1. Diferéncies i caracterisitques de cada llenguatge
4.2. Creaci6 de llibreries dinamiques i estatiques
4.3. Integracid de codi natiu en C dins de programes Java.



