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OBJECTIUS

En aquesta assignatura s'aprofundeix en el disseny d'algorismes tractant problemes especifics
d'interés practic que no es veuen a l'assignatura de Fonaments d'Informatica. Pel que fa a la
implementacié d'aquests algorismes en forma de programes es treballa amb estructures de dades
abstractes i amb fitxers.

PROGRAMA DE TEORIA

1. Tipus de dades abstractes.

1.1 Llistes lineals (estatiques i dinamiques).
1.2 Piles i cues.

1.3 Definicié d'arbres i grafs.

2. Fitxers.

2.1 Dispositius d'emmagatzament secundari.

2.2 Estructura de registres.

2.3 Métodes de organitzacio de fitxers: secuencial, directa, indexada.
2.4 Métodes d'accés: secuencial i directe.

3. Disseny d'algorismes per induccio.

3.1 Concepte d'objecte recursiu i d'algorisme recursiu.
3.2 Mecanica de la recursid. Suport de la recursivitat.
3.3 Aplicacions.

4. Algorismes d'ordenacié. Analisis de complexitat.
4.1 Metodes de seleccio, insercié i intercanvi.

4.2 Metodes avancats.

5. Disseny avancat d'algorismes.

5.1 Técniques de backtraking
5.2 El métode "divide and conquer".

PRACTIQUES

Programacié amb Visual Basic. Utilitzacié d'estructures de dades abstractes i fitxers.
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