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Programa de l’assignatura: 
 
Teoria 1ª part (3cr.T, 1cr.Prob, 2cr.Pract) 
 
Tema 1.- Introducció (1hora) 
 
Tema 2.- Descripció del Sistema Operatiu UNIX (6 hores: 4h T. + 2h P.) 
 
• 2.1 Comandes bàsiques 
• 2.2 Procediments de comandes (shell scripts: C Shell) 
 
Tema 3.- Definicions Prèvies (3 hores: 3h T.) 
 
• 3.1 El sistema informàtic vist com a jerarquia de nivells 
• 3.2 Màquina real/virtual 
• 3.3 Justificació dels sistemes operatius 
• 3.4 Descripció funcional. Serveis d’un sistema operatiu 
• 3.5 Tipus de Sistemes Operatius 
• 3.6 Mòduls que formen un sistema operatiu 
• 3.7 Nucli d’un sistema operatiu 
 
Tema 4.- Processos (3 hores: 2h T. + 1h P.) 
 
• 4.1 Concepte de procés 
• 4.2 Estat / descripció i control del procés (PCB) 
• 4.3 “Threads” 
 
Tema 5- Crides al sistema UNIX (5 hores: 3h T. + 2h P.) 
 
• 5.1 Interface d’alt/baix nivell 
• 5.2 Llibreries 
• 5.3 Tipus de Crides 
• 5.4 Processos 
 
Tema 6.- Planificació de CPU (4 hores: 2h T. + 2h P.) 
 
• 6.1 Planificació de CPU. Planificadors 
• 6.2 Algorismes de Planificació 
 
Tema 7.- Concurrència (6 hores: 4h T. + 2h. P.) 
 
• 7.1 Problemes del determinisme 
• 7.2 Formes d’expressar el paral·lelisme 
• 7.3 El problema de l’exclusió mútua 
• 7.4 Solucions HW i SW al problema de l’exclusió mútua 
• 7.5 Comunicacions i sincronització de processos 
• 7.6 Missatges 



 
Tema 8.- Interbloqueig (“Deadlock”) (2 hores: 1h T. + 1h P.) 
 
• 8.1 Posposició i “Deadlock” 
• 8.2 Condicions per a la producció del “Deadlock” 
• 8.3 Tècniques per a la prevenció i detecció del “deadlock” 
 
 
 
Pràctiques: 
 
1.- Utilització de Shell-Script de UNIX (10 hores) 
 
2.- Utilització de Crides al Sistema de Unix (10 hores) 
 
 
 
Teoria 2ª part (3cr.T, 1cr.Prob, 2cr.Pract) 
 
Tema 9.- Descripció del Sistema Operatiu UNIX –nivell de programació- (6 hores: 4h T. + 2h P.) 
 
• Comunicació de processos per mitjà de: semàfors i memòria compartida, missatges (sockets). 
 
Tema 10.- Sistema d’Arxius (71/2 hores: 4h T. + 2h P.) 
 
• Conceptes sobre arxius i directoris. Operacions bàsiques. Mètodes d’accés. 
• Estructura de directoris. 
• Arxius Compartits. 
• Gestió de l’emmagatzematge secundari. 
• Assignació del espai lliure 
• Gestió del espai ocupat 
• Sistemes de fitxers en Windows 4.0 i UNIX 
 
Tema 11.- Gestió d’Entrada/Sortida (71/2 hores: 3h T. + 2h P) 
 
• Dispositius d’Entrada/Sortida 
• Entrada Eixida controlada per programa amb espera de resposta, suport d’interrupcions, i accés directe a 
memòria (DMA). 
• Aspectes de disseny de l’Entrada/Sortida.  
• Emmagatzematge intermedi.  
• Tècniques d’acceleració d’accés a arxius (planificació de disc, cache de disc). 
 
Tema 12.- Gestió de la Memòria Principal (3 hores: 2h T. + 1h P.) 
 
• Conceptes bàsics sobre l’administració de la memòria.  
• Objetius del administrador.  
• Particions fixes i variables de la memòria. 
• Paginació 
• Segmentació 
• Paginació segmentada. Segmentació paginada. 
 
Tema 13.- Memòria Virtual (41/2 hores: 3h T. + 2h P.) 
 
• Overlays. 
• Conceptes sobre Memòria Virtual. 
• Avantatges 



• Algoritmes de reemplaçament de pàgina 
• Algoritmes de assignació. 
• Hiperpaginació (thrashing).  
 
Tema 14.- Seguretat (3 hores: 2h T. + 1h. P.) 
 
• Introducció i amenaces a la seguretat. 
• Protecció: memòria, control de accés orientat al usuari, control de accés orientat a dades (matriu de 
protecció i ACL). 
• Intrusió, contrasenyes, detecció de intrusió. 
• Virus y programes de control. 
 
Tema 15.- Introducció als Sistemes Operatius Distribuïts (2 hores: 2h T.) 
 
• Avantatges, problemes i arquitectura maquinar d’un Sistema Operatiu Distribuït. 
• Conceptes programari d’un Sistema Operatiu Distribuït: sistema de xarxa, NFS, NIS, sistemes fortament 
adaptats. 
• Polítiques de disseny. 
 
 
Pràctiques: 
 
1.- Comunicació de processos per pas de missatgers (10 hores) 
2.- Comunicació de processos per memòria compartida i semàfors (10 hores) 
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