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TEMARI

TEMA 1. PRINCIPIS DE L'ENGINYERIA DEL SOFTWARE.

1.1.

1.2.
1.3.
14.

Definici6 i objectius de I'ES. Definicié de software. Caracteristiques del software. Aplicacions del software.
Definici6 d'ES. Objectius de I'ES.

Evolucié del software. Etapes. Crisi del software: problemes i causes.

Procés, métode i eina. Definicions. Activitats en el procés de desenvolupament del software.

Paradigmes del desenvolupament del software. Model lineal sequiencial (cicle de vida classic). Model de
prototipatge. Model evolutiu. Model en espiral.

TEMA 2. ANALISI DE REQUERIMENTS DEL SOFTWARE.

2.1.
2.2.
23.

Introduccié. Tipus de requeriments. Tasques a realitzar.

Comprensid del problema. Técniques de comunicacié. Problemes associats. Principis de I'analisi.
Especificaci6 de requeriments. Propietats desitjables d'una ER. Estandards d'ES. Revisi6 i validaci6 de
I'especificacio.

TEMA 3. DISSENY DEL SOFTWARE.

3.1.

3.2.
3.3.

Introduccié. Procés de disseny. Disseny de dades, disseny arquitectonic, disseny de la interficie, disseny
procedimental. Principis (objectius) del disseny.

Conceptes del disseny. Abstraccio. Modularitat. Refinament.

Disseny modular efectiu. Independéncia funcional. Cohesi6é Acoblament. Heuristiques per a un disseny
modular efectiu.

TEMA 4. ORIENTACIO A OBJECTES.

4.1. Introduccio.
4.2. Principis. Abstraccid, encapsulament, modularitat, jerarquia.
4.3. Conceptes. Classe, objecte, atribut, operacid, interficie, component, paquet, subsistema, relacions.

TEMA 5. EL LLENGUATGE UNIFICAT DE MODELAT (UML).

5.1. Introduccid. Visi6 general d'UML. Notacid.

5.2. Model estructural. Classes. Relacions. Mecanismes comuns. Diagrames. Diagrames de classes.

5.3. Model de comportament. Interaccions. Casos d'Us. Diagrames de casos d'Us. Diagrames d'interaccid.
Diagrames d'activitats. Diagrames d'estats.

5.4. Model arquitectonic. Diagrames de components. Diagrames de desplegament.

5.5. Exemples.

TEMA 6. EL PROCES UNIFICAT DE RATIONAL (RUP).

6.1. Introduccio.

6.2. Les 6 “best practices”.

6.3. Qué és RUP?

6.4. Estructura estatica del RUP.
6.5. Estructura dinamica del RUP.

TEMA 7. UN CAS D’ESTUDI GUIAT PER UML | RATIONAL ROSE.

TEMA 8. METODOLOGIA ESTRUCTURADA PER A L’ANALISI | EL DISSENY.

8.1.
8.2.

8.3.
8.4.
8.5.
8.6.

Metodologia.

Diagrama de Flux de Dades (DFD). Notacid. Construcci6. Diccionari de Dades (DD). Especificacié de
processos (MINISPEC). Restriccions.

Diagrames d'Entitat Relacié (DER). Notacié. Construccid. Restriccions.

Diagrames de Transici6 d'Estats (DTE). Notaci6. Construccio. Restriccions.

Relacions entre les eines de modelat.

Disseny arquitectonic. Notacio. Objectius.



8.7. Transformacié d’un DFD a estructura de programa. Factoritzacié. Flux de transformacid i transaccio.
Heuristiques per a I'optimitzaci6 del disseny arquitectonic.
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PRACTIQUES

Hi haura una unica practica de UML/RUP que consistira en completar el cas practic comentat a classe amb una
serie de diagrames que es planificaran per cada sessié. Cada sessié sera autocontinguda: explicacié dels
diagrames a realitzar i disseny dels mateixos.
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