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OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

El objetivo de esta asignatura es doble: por un lado, que con las clases tedricas el estudiante
entienda las caracteristicas de Internet como sistema documental y las iniciativas de indexacién

y gestién de la informacién en la Red que existen; por otro, que adquiera las habilidades
necesarias para concebir y producir una web simple.

TEMARIO

1, La WWW como sistema documental
1.1. Caracteristicas basicas de los documentos en Internet: hipertexto, multimedia,
interactividad y dinamismo.
1.2. La forma de Internet: grandes avenidas, republicas independientes y la Web
profunda.

2. Sistemas de indexacion en Internet
2.1. Los campos META del HTML.
2.2. XML y RDF. Dublin Core.
2.3. La web semantica.

3. Estrategias contra el caos en la Red
3.1. Web Content Management y lenguajes de programacién web.
3.2. Estrategias de busqueda avanzada en Internet: mas alla de los buscadores.
3.3. Identificacion de fuentes en Internet.

4. Tendencias de futuro de Internet
3.1. Innovacion tecnoldgica: hacia la convergencia de medios y la Internet ubicua.
3.2. La tension entre la Internet comercial y la Red libertaria.
3.3. Seguridad, control y libertad en Internet.

5. Lenguaje HTML y organizacion de una web
5.1. Fundamentos del lenguaje HTML: las marcas y los atributos
5.2. El HTML y los navegadores Netscape y Explorer
5.3. Estructuracion de la web en el servidor

6. Construccién de paginas web con HTML
6.1. Marcas basicas
6.2. Marcas de tratamiento del texto
6.3. Enlaces




6.4. Tablas

6.5. Tratamiento de imagenes para Internet

6.6. FTP y mantenimiento de la web

6.7. Marcos

6.8. Formularios interactivos

6.9. Mas alla del HTML: hojas de estilo, HTML dindmico y javascript

7. Estructuracion de la informacién para su distribucién en la Red
7.1. Técnicas de redaccion y de estructuracién de los documentos para la Red
/.2. Grafismo e iconografia al servicio de la navegabilidad
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RECURSOS UTILES

Sobre Internet en general

Baquia: www.baquia.com

CNet: www.news.com

Internet Society: www.isoc.org

LaMalla.net, canal Digitalia; www.lamalla.net/canal/digitalia
NUA Surveys: www.nua.ie/surveys

Whatis.com: whatis.techtarget.com

Manuales de programacion para la creacién de webs
Programacién.net: http://html.programacion.net
WebMaestro: Www.wmaestro.com/webmaestro

Html en about.com: http://html.about.com

Diserio de webs

Usableweb: usableweb.com

ThinkTank (en castelld): http://home.earthlink.net/rucesarmartin/think/
Web Estilo: www.webestilo.com

Programas titiles
FrontPage:www.microsoft.com/frontpage. El editor de paginas web de Microsoft.
Dreamweaver:www.macromedia.com/dreamweaver. El editor de paginas web de Macromedia.
Photoshop: www.adobe.com/photoshop. Para crear y retocar imagenes para la web.
Fireworks: www.macromedia.com/fireworks. Para optimizar las imagenes para que "pesen” io
minimo posible i "recortarlas" para crear la maqueta html de la pagina.

Flash: www.macromedia.com/flash. Permite crear animaciones interactivas a partir de dibujos,
video, sonidos y textos.

CuteFTP: www.cuteftp.com. Programa para transmitir archivos desde el disco duro al servidor
web.

Ciberstats: www.ciberstats.com. Servicio gratuito de estadisticas para webs.



Reproductores multimedia

Adobe Acrobat. www.adobe.com

Real Player: www.real.com

Quick Time: www.apple.com/quicktime

Windows Media: www.microsoft.com/windowsmedia
Flash: www.macromedia.com/flash/player

METODOLOGIA DOCENTE:
TEORIA

Sesiones semanales de 50 minutos en las que se expondran los elementos principales del tema
a tratar y se debatira en base a lecturas especificas recomendadas por el profesor de entre Ia
bibliografia de la asignatura.

PRACTICAS:

Las practicas consistirdn en la produccién individual de una web de tematica especializada de
eleccién libre. En una primera fase se redactaré un proyecto y después se construira la web
utilizando el software adecuado en las sesiones semanales de practicas. Las primeras sesiones
de practicas ayudaran a asimilar los conocimientos necesarios para esta produccién y a lo largo
del curso se iran exponiendo técnicas mas avanzadas.

SISTEMA DE EVALUACION:

Para aprobar la asignatura se tendra que demostrar suficiencia tanto en la parte practica como
en la tedrica. Para superar la parte practica cada estudiante tendré que elaborar a lo largo del
curso una web de acuerdo con las caracteristicas y requisitos que se indicaran oportunamente,
La parte tedrica se evaluara con un examen a final de curso, en el cual el estudiante tendra que
demostrar sus conocimientos sobre la materia impartida en clase y sobre las lecturas
complementarias proporcionadas durante el curso.

OTRAS CUESTIONES

Las herramientas de software que se utilitzaran en las précticas seran el editor html
Dreamweaver y el programa de tratamiento de imagenes Photoshop.



