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L CURS:  Introduir els alumnes en l’ús de l’ordinador com una eina per a la resolució 
de problemes físics. Es farà una introducció pràctica a la programació, i a l’ús 
dels mètodes numèrics i de simulació. 
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PRÀCTIQUES 

 
Pràctica 0.  Introducció 
 Introducció a l’entorn de treball. Programari de C, representació de funcions,... 
 
Pràctica 1.  Pràctica 1 de C  

Determinació de les arrels d’una equació de segon grau 
 
Pràctica 2.  Pràctica 2 de C 
 Gestió dinàmica de memòria.  

Utilització de punters.  
Programació modular i creació de funcions.   
Lectura i escriptura en fitxers 

 
Pràctica 3. Resolució d’equacions no lineals. 

Càlcul de la posició dels màxims d’intensitat en la difracció de Fraunhofer 
 

Pràctica 4.  Integració numèrica 
 Determinació del període d’un pèndol 
 
Pràctica 5.  Integració d’equacions diferencials ordinàries 
 Model de Lorenz-Haken 
 
Pràctica 6. Monte Carlo 
 Càlcul de l’àrea d’una funció mitjançant el Mètode de Monte Carlo. 
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