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Enginyeria Técnica Informatica de Gestid i de Sistemes, Curs 2003-2004. Codi 26986
Escola Universitaria d'Informatica
Professorat: Teoria i problemes:

e Grup 10: José Antonio Ortega (jao@ccd.uab.es)

Telf: 937287757, despatx: S/261, consultes: dilluns de 9 a 11
¢ Grup 20: Jaume Pujol {(Jaume.Pujol@uab.es)

Telf: 937287757, despatx: S/262, consultes: dilluns de 11 a 13
e Grup 50: Pere Guitart (Pere.Guitart@uab.es)

Telf: 937287757, despatx: S/260, consultes: dijous de 15a 1/

Objectius:

L'objectiu d'aquesta assignatura consisteix a presentar els fonaments basics de la programacio
de computadors digitals entesa com un conjunt de técniques que permeten escriure programes
de computadors de forma correcta i eficient.

S'introdueixen els conceptes basics de la programacié (algorismes, estructures de dades,
programes i llenguatges) dintre del paradigma de Ia programacié imperativa, incidint
especialment en els conceptes de correcci6 eficiéncia, generalitat | portabilitat.

Programa de l'assignatura:

Primer semestre
1. Introduccié a l'algorismica.
o Objectes elementals.
o Accions elementals. Composicid d'accions.
o Especificaci6 d'algorismes. Esquema seqliéncial.
2. Algorismes i subalgorismes
o Accions compostes: procediments i funcions.
o Ambit d'un objecte. Pas de parametres.
Introduccié als tipus de dades estructurats
o Tipus de dades compostos: taules.
o Tipus de dades compostos: registres.
o Seqiiéncies de caracters.
Introducci6 al disseny descendent. Organitzacié modular.
Cerca i classificacio.
o Recorregut i cerca.
o Introducci6 a l'analisi d'algorismes.
o Algorismes directes de classificacio.
Segon semestre
5. El tipus simple punter. Objectes dinamics.
o El tipus simple punter.
o Objectes dinamics.
o Declaraci6, construcci6 i destruccié d'objectes dinamics.
6. Estructures de dades dinamiques.
o Les estructures de dades dinamiques: llistes, arbres i grafs.
o Representacié per index, per cursors i er punters.
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o Llistes, llistes circulars i llistes doblement enllacades.

7. Pilesicues
o Les piles.
o Les cues.
o Aplicacions al calcul d'expressions aritmetiques.
8. Algorismes recursius.
o El concepte de recusivitat. Definicions recursives.
o El mecanisme de la recursivitat.
o Aplicacions de la recursivitat: QuickSort
9. Arbres amb arrel
o Definicions i propietats.
o Camins, nivell i altura d'un arbre.
o Arbres m-aris.
10. Arbres binaris.
o Recorreguts d'un arbre binari.
o Representacié d'un arbre binari.
o Aplicacions dels arbres a la classificacio.
11. Fitxers
o Tipus de fitxers, suport, organitzacio i acces.
o Fitxers seqgiiencials. Constructor i operacions associades.

o Els fitxers de text

Practiques:

| 'assignatura es completa amb un conjunt de practiques que s'han de realitzar en el llenguatge
de programacio C.

Consulteu el document de programacié de l'assignatura per a més informaci6 sobre les
practiques.

Horari de Practiques:
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Bibliografia:
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Bibliografia basica

1. AV. Aho. J.D. Ullman. Foundations of Computer Science. Computer Science Press, 1992.
2 M. Allen. Estructuras de datos i algoritmos. Addison-Wesley, 1995.
3. P. Botella L6pez. Fonaments de programacio. Col-leccio Manuals 39. Ediuoc, 2001.

4. J. Pujol, Algorismes i programes. Col-lecci6 Materials n. 27. Servei de Publicacions de la
UAB, 1996, 1998.

5. J.P. Tremblay, R.B. Bunt. Introduccién a la ciencia de las computadoras. Enfoque
algoritmico. McGraw-Hill, 1982.

6. N. Wirth. Algoritmos+Estructuras de datos=Programas. Castillo, 1980.

Bibliografia complementaria

1 G.Brassard. Fundamentos de algoritmia. Prentice Hall, 1997.
2 J. Castro, F. Cucker, et al. Curs de programacié. McGraw-Hil, 1992.
3. T.H. Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest. Introduction to Algorithms. The MIT Press, 1992.

E.W. Dijkstra, A method of programming. Addison Wesiey, 1988.
T.G. Dromey. How to solve it by computer. Prentice Hall, 1992.

L. Joyanes et alt. Programcién en C. Libro de problemas. McGraw Hill, 2002.
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D.E. Knuth. El arte de programar ordenadores. Volumen | Algoritmos fundamentales,
1986.
Volumen IlI: Clasifiacién y busqueda, 1987. Editorial Reverté

Avaluacié de l'assignatura:

Per a superar l'assignatura cal que tant la teoria i problemes com les practiques hagin estat
avaluades positivament.

Nota final = 2/3 Nota teoria i problemes + 1/3 Nota practiques

L'examen parcial de febrer representa un 20% de la nota final de teoria i problemes. Els treballs
realitzats a les classes de teoria representen un 10% de la nota final de teoria i problemes.

Material docent:

I Comprimit.
Informacio

Programacié de l'assignatura, 2003/04, PDF,
48K

Problemes
LLista 1, PDF, 78K

http://www.ccd.uab.es/docencia/programes/viewprog.php3 ?lang=&codias=26986-0 18/09/2003
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