CURSO0 ACADEMICO: 2004-05

LICENCIATURA: Comunicacién Audiovisual CURSO: 4°
Cddigo: 20798
Asignatura: Animacién Audiovisual

Tipo de asignatura: Op.

N° de créditos: 5
Profesorado: Xavier Ribes (catalan)
Cuatrimestre: 22

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA:

Conocer los principios tedricos y las técnicas y herramientas para crear
animaciones, asi como sus aplicaciones practicas para aplicarlas a la
produccion de mensajes

TEMARIO:

1. Introduccién a la animacion
Resumen histoérico
Aplicaciones

2. Mercados y formatos
Cine
TV-Series
Internet
Videojuegos
Muitimedia
Otros

3. Técnicas
Animacién tradicional
Pixelacion
Cut Off
Animacioén asistida por ordenador
Animacion 3D
Plastilina, Animatronics, etc
Internet

4. Esquema de produccién general
Preproduccion:
Idea/Sinopsis/Guion/Pitching
Personajes y fondos
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Storyboard
La Biblia
Animatic
Produccion:
Organizacion
Layouts
Locuciones
Cartas de rodaje
Produccion
Megamatic
Postproduccién
Montaje
Sonorizacion y mezclas
Copia Final
Distribucién
Exhibicién

5. Esquemas particulares
Animacion 2D
Historia
Preproduccién
Produccion:
Materiales (Pegbars, mesa de luz, papel pivotado)
Acetatos/F otocopias/Limpieza
Equipo humano y forma de trabajo
Pintura a mano
La Truca
Postproduccion

Animacidn 2D asistida por ordenador
Historia
Preproduccién: Layout digital?
Produccién:
Formatos vectoriales vs. Raster
Scan
Ink & Paint
Composicion

Animacion 3D

Historia

Preproduccion

Produccién:
Modelado: Base, Tipos (Poligonal, NURBS...)
Materiales
Iluminacién
La camara
Animacion y técnicas
Render
Composicidn digital

Postproduccion

<>

g

]

2



Animacién para internet
Historia
Tendencias

6. Los 8 Principios de la animacion:
Arcos/Curvas
Squash/Stretch
Pose
Timing
Appeal
Movilidad
Exageracidn
Anticipacion

7. Situacién de los mercados internacionales
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METODOLOGIA DOCENTE:
TEORIA

Las sesiones teéricas se complementaran con material audiovisual

PRACTICAS:

Se produciran animaciones utilizando diferentes herramientas y técnicas de
animacion, en grupos de 2 o 3 personas.

SISTEMA DE EVALUACION:

El alumno, individualmente, realizara un trabajo de analisis o descriptivo sobre
algun aspecto relacionado con la materia (animadores, estudios,
producciones...). Este trabajo supondra el 40% de la nota final.

Ademas, se evaluaran las diferentes animaciones producidas en las sesiones
practicas. Estas animaciones supondran el 60% de la nota final.

OTRAS CUESTIONES

Se hara uso del Campus Virtual

OBSERVACIONS:
Seria conveniente disponer de un espacio donde poder ver DVDs.

También se requerira de las aulas de PC (a ser posible la que tiene mesas en
el centro de la sala —creo que es PC4-)

Fecha Firma del Director del Departamento
12/07/04





