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Enginyeria del Software |

Enginyeria Técnica en Informatica

i L o, 5é
Escola Universitaria d'Informatica de Sabadell
Semestre
(UAB)
\Crédits \ Horaris
Grup Aula . 00 - 12-
_ 10 22 Dimarts 11:00 - 13:00
Teoria 3 G Al
rup Aula . 00 . 17-
50 22 Dimarts 15:00 - 17:00
Grup Aula .. 00 - 12-
10 22 Dijous 12:00 - 13:00
Problemes 1 G Al
rup Aula .. . .
50 P 29 Dijous 18:00 - 19:00 Es faran 10 sessions de problemes i

Practiques 2

10 sessions de practiques. Les

Laboratori de grafics i visio (veure seccid  sessions programades es poden

practiques) consultar al calendari.
PROFESSOR HORARI CONSULTES TEL. i E-MAIL
Xavier Roca Campus Bellaterra (QC-1012/1004): 93581 25 78

EUIS (247):

Divendres, 11:00 -
12:00 Divendres, 16:00
-17:00

Dimarts, 13:00 - 14:00
Dijous, 13:00 - 14:00

xavir@cvc.uab.es

23/05/2005 14:50



ASSIGNATURA: ENGINYERIA DEL SOFTWARE |

2de7

Josep Llados Campus Bellaterra (QC-1004/1012): 93 581 24 03

Divendres, 11:00 - josep@cvc.uab.es
12:00 Divendres, 16:00
-17:00

EUIS (247):

Dimarts, 17:00 - 18:00
Dijous, 13:00 - 14:00

Sergio Escalera  Campus Bellaterra (QC-1046): 93581 2301
Divendres, 11:00 - sescalera@cvc.uab.es
12:00 Divendres, 16:00
-17:00
EUIS (247):

Dilluns, 16:00 - 17:00
Dijous, 13:00 - 14:00

[ Objectius ] [ Temari ] [ Practiques ] [ Bibliografia ] [ Avaluacio ] [ Links ] [ Documentacio]

Objectius de l'assignatura

Un primer objectiu és donar una visi6 global i ordenada del procés de desenvolupament del software que
no sigui simplement el de la programacio --que constitueix, només, una fase dins de tot el procés de la
enginyeria del software.

El temari se centra en les dues primeres etapes del cicle de vida del software: analisi i disseny. Per cada
una de aquestes dues grans parts del curs estudiarem en detall dues metodologies: estructurada i orientada
a l'objecte. La part central i més important del curs estara dedicada a la metodologia orientada a objecte i,
més concretament, a UML com a llenguatge de modelat i RUP com a paradigma de desenvolupament.
Tot aixo es complementara en casos practics utilitzant I'eina Rational Rose.

L'objectiu és que lI'alumne sigui capac d'utilitzar aquestes metodologies per tal de realitzar I'analisi i el
disseny de problemes reals, que li permetra abordar la creaci6 de software de manera rigorosa.

Temari

TEMA 1. PRINCIPIS DE L'ENGINYERIA DEL SOFTWARE.

1.1. Definicid i objectius de I'ES. Definicid de software. Caracteristiques del software. Aplicacions del
software. Definicio d'ES. Objectius de I'ES.
1.2. Evolucid del software. Etapes. Crisi del software: problemes i causes.
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1.3. Procés, metode i eina. Definicions. Activitats en el procés de desenvolupament del software.
1.4. Paradigmes del desenvolupament del software. Model lineal seqiiencial (cicle de vida classic). Model
de prototipatge. Model evolutiu. Model en espiral.

TEMA 2. ANALISI DE REQUERIMENTS DEL SOFTWARE.

2.1. Introduccid. Tipus de requeriments. Tasques a realitzar.

2.2. Comprensi6 del problema. Tecniques de comunicacid. Problemes associats. Principis de I'analisi.
2.3. Especificacio de requeriments. Propietats desitjables d'una ER. Estandards d'ES. Revisio i validacio
de I'especificacio.

TEMA 3. DISSENY DEL SOFTWARE.

3.1. Introduccid. Procés de disseny. Disseny de dades, disseny arquitectonic, disseny de la interficie,
disseny procedimental. Principis (objectius) del disseny.

3.2. Conceptes del disseny. Abstraccio. Modularitat. Refinament.

3.3. Disseny modular efectiu. Independencia funcional. Cohesié Acoblament. Heuristiques per a un
disseny modular efectiu.

TEMA 4. ORIENTACIO A OBJECTES.

4.1. Introduccid.
4.2. Principis. Abstraccio, encapsulament, modularitat, jerarquia.
4.3. Conceptes. Classe, objecte, atribut, operacio, interficie, component, paquet, subsistema, relacions.

TEMA 5. EL LLENGUATGE UNIFICAT DE MODELAT (UML).

5.1. Introduccid. Visi6 general d'UML. Notacio.

5.2. Model estructural. Classes. Relacions. Mecanismes comuns. Diagrames. Diagrames de classes.

5.3. Model de comportament. Interaccions. Casos d'Us. Diagrames de casos d'Us. Diagrames d'interaccio.
Diagrames d'activitats. Diagrames d'estats.

5.4. Model arquitectonic. Diagrames de components. Diagrames de desplegament.

5.5. Exemples.

TEMA 6. EL PROCES UNIFICAT DE RATIONAL (RUP).

6.1. Introducci®.

6.2. Les 6 "best practices".

6.3. Qué és RUP?

6.4. Estructura estatica del RUP.
6.5. Estructura dinamica del RUP.

TEMA 7. UN CAS D'ESTUDI GUIAT PER UML | RATIONAL ROSE.
TEMA 8. METODOLOGIA ESTRUCTURADA PER A L'ANALISI | EL DISSENY.

8.1. Metodologia.

8.2. Diagrama de Flux de Dades (DFD). Notacio. Construccio. Diccionari de Dades (DD). Especificacio
de processos (MINISPEC). Restriccions.

8.3. Diagrames d'Entitat Relacié (DER). Notacio. Construccio. Restriccions.

8.4. Diagrames de Transicié d'Estats (DTE). Notacio. Construccio. Restriccions.

8.5. Relacions entre les eines de modelat.

8.6. Disseny arquitectonic. Notacid. Objectius.

8.7. Transformacié d'un DFD a estructura de programa. Factoritzacid. Flux de transformacid i transaccio.
Heuristiques per a I'optimitzacié del disseny arquitectonic.
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Practiques

Hi haura una unica practica de UML/RUP que consistira en completar el cas practic comentat a classe
amb una série de diagrames que es planificaran per cada sessid. Cada sessid sera autocontinguda:
explicacid dels diagrames a realitzar i disseny dels mateixos.

Es faran en grups de dues/tres persones a l'aula d'informatica. Cada sessio estara dedicada a solucionar un
pas concret dins del problema global que suposa I'enunciat de la practica. El que es fara a cada sessio i
I'enunciat de les practiques sortira en aquesta mateixa web.

Es valorara I'assisténcia i participacio de I'alumne en les sessions de practiques a I'nora de qualificar-les.

Data de lliurament: 14 de gener de 2005.

Horaris:

GRUP HORARI AULA

00 Dilluns, 11:00 - 13:00 Laboratori de grafics i visio
10 Dilluns, 13:00 - 15:00 Laboratori de grafics i visio
20 Dilluns, 17:00 - 19:00 Laboratori de grafics i visio
30 Dilluns, 19:00 - 21:00 Laboratori de grafics i visio
40 Dimarts, 13:00 - 15:00 | Laboratori de grafics i visio
50 Dimarts, 17:00 - 19:00  Laboratori de grafics i visio

S'aportara més informacio sobre la normativa de practiques a I'enunciat que es podra descarregar
d'aquesta mateixa pagina..

Per apuntar-se als grups de practiques cal accedir a la pagina de Gesti6 de Grups de Practiques de I'EUIS
(http://chilieui.uab.es/ggp2/)

Bibliografia

Bibliografia de consulta :

- G. Booch, J. Rumbaugh, I. Jacobson. El lenguaje unificado de modelado. Addison-Wesley, 1999.

- 1. Jacobson, G. Booch, J. Rumbaugh. El proceso unificado de desarrollo de software. Addison-Wesley,
1999.

-J. Rumbaugh , 1. Jacobson, G. Booch. El lenguaje unificado de modelado: manual de referencia.
Addison-Wesley, 1999.

- T. Quatrani. Visual Modeling with Rational Rose 2000 and UML. Addison-Wesley, 2000.

- P. Krutchen. The Rational Unified Process. An Introduction. Addison-Wesley, 2000.

- Roger S. Pressman, Ingenieria del software, un enfoque practico , Mc Grah-Hill, 4a. edici6 , 1997.
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- E. Yourdon, Analisis Estructurado Moderno , Prentice-Hall , 1993.
- Llados, J., Roca, X., Problemes d'enginyeria del software I , Servei de Publicacions UAB, 1995.

Bibliografia adicional:

- Barbee T. Mynatt, Software engineering with student project guidance , Prentice--Hall , 1990.

- M.G. Piattini, J.A. Calvo-Manzano, J. Cervera, L. Fernandez. Andlisis y disefio detallado de
Aplicaciones Informaéticas de Gestion. Ra-Ma, 1996.

- Grady Booch, Object Oriented Design with applications , The Benjamin/Cummings Publishing
Company, 1990.

- 'Yourdon Inc., Yourdon Systems Method Model-driven Systems Development , Prentice Hall , 1993.
- T. DeMarco, Structured Analysis and System Specification, Yourdon Press , 1979.

- 1. Somerville, Software Engineering 3er i 4a Ed. , Addison-Wesley , 1992.

- P. Jalote. An Integrated Approach to Software Engineering. Springer-Verlag, 1991..

- P. Coad and E. Yourdon, Object-Oriented Analysis , Yourdon Press , 1991.

- P. Coad and E. Yourdon, Object-Oriented Design, Yourdon Press , 1991.

Meéetode d'avaluacio

Nota final = 0.75 * Nota teoria + 0.25 Nota practiques

Notes minimes: Teoria =5 i Practiques =5

Practiques obligatories per aprovar: Si

Altres criteris: normativa interna de la Unitat de Processament d'Imatges i Intel.ligencia Artificial (Dept.
Informatica).

Altres links relacionats

Overview of Object-Oriented Models
CASE tool page

Index d'eines CASE

Links UML

UML (Rational)

UML reference card
UML notation guide

Documentaci6

NOTA: Aguesta documentacid s'anira actualitzant i ampliant a mesura que avanci el curs.

_ Enunciat
Practiques Plantilla descripci6 cas d'Us
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Exemple descripcid cas d"'Us FerMatricula

Conceptes de Rational Rose

Activitat 1

Activitat 2

Manual diagrama activitats

Activitat 3

Activitat 4

Activitat 5

Plantilla SODA per generacio de I'informe de practiques
Resum utilitzacié de SoDa per a la generacio de l'informe
final de la practica

Software

\ATK (metodologia estructurada)

\OOTHER (metodologia OO, Coad&Yourdon)

RoseStuded (UML. Versio reduida de Rational Rose util
per a les practiques)

Apunts

Tema

1 Introduccidé a I'enginyeria del software

Introduccid a I'Analisi de Requeriments
Tecniques d'entrevista i recollida de dades
(Yourdon)

Tema Tecniques de comunicacid (Pressman)

2 Tecnigues de recollida d'informacio (Piattini)
Estandard ANSI/IEEE sobre I'especificacid de

requeriments
Enunciat problema d'especificacio de requeriments

Tema ., .
Introduccid al Disseny

Tema Orientaci6 a Objectes

UML (partl)
Tema UML (part2)
5 UML (part3)

Problema reserves restaurant: diagrama de classes

RUP

Tema RUP: Best Practices for Software Development
6 Teams

Exemple d'una aplicacié Java en UML

Tema Cas d'estudi en Rational Rose (fitxer mdl format

2 antic)
Cas d'estudi

Analisi Estructurada

Tema Analisi Estructurada (format PowerPoint)
8 Problemes addicionals

Disseny Estructurat

Examens
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juny95

juny98
juny99
febrer2000

juny2000
febrer2001
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febrer2002

juny2002
febrer2003

juny2003
febrer2004

juny2004

febrer2005

plantilla propostes preguntes test

preguntes proposades per a I'examen de febrer 2005

http://www.cvc.uab.es/shared/teach/a21290/c21290.htm

Notes
(curs
04/05)

la convocatoria

2a convocatoria

Dept. Informatica
Escola Universitaria d'Informatica de Sabadell
Universitat Autonoma de Barcelona
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