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PROGRAMA

1.

Demostracions sense paraules. Les Demostracions sense paraules ha esdevingut
una seccié fixa de les revistes publicades per la Mathematical Association of America,
particularment del Mathematical Magazine i del The College Mathematics Journal. Vi-
sualitzar resultats com el Teorema de Pitagores o la relacié entre la mitjana aritmotica
i la geometrica ajuden molt a una comprensié més profunda dels conceptes matematics.
En aquesta seccié també s’abordaran figures que permeten entendre millor resultats que
usualment es demostren usant el métode d’'induccié.

. Magia Matematica. Hi ha trucs de magia que tenen un origen purament matematic.

Alguns tenen darrera una mica d’algebra clemental. D’altres estan basats en contixer
be el sistema de numeracié binari, o en certs resultats de teoria de la probabilitat, per
exemple. Explicarem els resultats matematics que s’utilitzen, practicarem amb els trues
de magia i n’intentarem construir de nous.

Miscel.lania de passatemps matematics. Tots els llibres de passatemps matematics
estan farcits de problems variats que es poden encabir en aquesta seccié: problemes sobre
pesos, mesures, quadrats magics, relacionats amb escacs, grafs, palindroms ... S’aborda-
ran exemples de tots ells, veient que per a resoldre’ls es molt 1til la matematitzacié del
problema.

Problemes de logica. Problemes sobre con treure informacié d’uns germans bessons
indistingibles, dels quals uns sempre menteix i I'altre diu sempre la veritat i d’altres
de semblants s’han convertit en classics quan s’estudia la matemética recreativa. Ja el
famés Sancho Panza del Quizot cs troba amb un d’aquests tipus de problemes. Consi-
derarem una llista d’aquests. La seva analisi ens aportara recursos per a millorar el nostre
raonament logic.

Matematica tradicional. Consultant antigues enciclopédies apareixen férmules que
permeten calcular el volum d’'un barril de vi, o I'area d'un terreny en forma irregular. En
aquests llibres no se sol explicar d’on surten les férmules que es proposen. Estudiarem
el seu origen i la seva validesa. També veurem metodes que han desenvolupat diferents
cultures, com la babilonica o l'egipcia, per a fer les operacions usuals de multiplicacid,
divisié i calcul d’arrels quadrades.

. Jocs amb estratégies guanyadores. Hi ha jocs de dos jugadors, com per exemple el

Nim, en cls que si cs coneix una certa estratégia de joc, el fet de guanyar o perdre una
partida només depén de quin dels dos jugadors comenga a jugar. Estudiarem aquest joc
i molts d’altres que admeten el que es coneix com estratégies guanyadores. També con-
siderarem en aquesta secci6 jocs d’atzar i per aquests introduirem un valor (!’esperanca
matemdatica) que ens permetra decidir si ens convé o no jugar-hi.

. Demostracions erronies i paradoxes. Sovint s’aprén més dels errors que dels encerts

(aquesta és una frase popular de la que no sé l'origen). Aquesta seccié es basa en
aquest principi. Farem demostracions erronies, tant geometricament com analiticament.
Buscant entre tots els errors, aprofundirem més en certs conceptes matematiques. Com
en el tema 4, aquest estudi servira per a reforcar el nostre raonament logic.



ALUMNAT

L'assignatura esta dirigida a tots els alumnes de la Universitat Autdnoma de Barcelona. Cadas-
cun dels temes tindra problemes en qué les matematiques utilitzades seran de sofisticacié
variada, per tal de poder-se adaptar al diferent nivell inicial dels alumnes. Les diferéncies es
tindran en compte per a proposar a cada alumne treballs adequats al seus coneixements previs.
L'inic requisit imprescindible es el voler aprendre més matematiques.

OBJECTIUS

Reforgar els concixement de matematiques dels alumnes matriculats, usant com a via de mo-
tivacié els problemes de 'anomenada Matematica Recreativa. Com es veurd al llarg del curs,
el fet de ser lidica no fa que la matematica utilitzada sigui menys rigorosa ni menys formativa
que la que s’aprén al llarg d’altres cursos universitaris.
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AVALUACIO
Es valorara la participacié activa a les classes i s’hauran de presentar treballs de dos dels temes

que es tracten durant el curs. En P'avaluacié del treball es tindra en compte el curriculum de
'alumne avaluat.



