FONAMENTS D'INFORMATICA

PRESENTACIO

TEMA1:  INTRODUCCIO
TEMA 11l:  TIPUS DE DADES
1. Conceptes generals. ESTRUCTURADES
2. Antecedents historics.
3. Ordinadors i algorismes. 1. Tipus de dades abstractes.
4. Programes i llenguatges de programacio. 2. Concepte d'estructura de dades.
5. Aspectes estructurals de I'ordinador digital. 3. Taules (vectors, matrius,...).
Classificacio. 4. Cadenes.
5. Registres.
TEMAIl:  ALGORISMIA 6. Fitxers.
1. Definicid i descripci6 d'algorismes. TEMA IV: REPRESENTACIO DELS
2. Estructures de control. NUMEROS
3. Programacio estructurada.
4. Modularitat. 1. Sistemes de numeracio.
5. Dades i tipus de dades. Classificacio. 2. Canvis de base.
Operadors. 3. Codis numerics i alfanumerics.
6. Computabilitat, fiabilitat i complexitat
algorismica.
PRACTIQUES

1. Introducci6 a I'entorn de Windows.
2. Introducci6 al llenguatge de programacio C.
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