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Descriptor de la asignatura
Teoria y préactica de los procesos de creacion, disefio y produccion de las diferentes
manifestaciones graficas en publicitad

Objetivos

1. Adquirir competencia en los procesos de creacion y produccion de productos
graficos destinados a dar soporte a las estrategias de la publicitad.

2. Profundizar en el conocimiento de los elementos formales del disefio grafico que
permiten obtener productos graficos mas eficientes.

3. Mejorar las habilidades personales para la confeccién de mensajes graficos aptos
para su produccion.

Metodologia

Una sesion de tres horas cada semana. Un total de 14 semanas. La primera hora de
cada sesion se dedica a la parte tedrica. Las dos horas siguientes se dedican a la
parte practica.

En la parte tedrica se hace la explicacion de la materia y las indicaciones generales
del grupo. En les sesiones préacticas se experimenta con las aplicaciones y se
realizan los ejercicios de creatividad grafica con la preparaciéon para su produccion.

Evaluacion General del curso

El alumno tiene derecho a la evaluacion en dos convocatorias ordinarias al finalizar
el curso. El método de evaluacién sera el de prueba teérica donde el alumno debera
enfrentarse al contenido global de la asignatura y de la cual se le formularan una
serie de cuestiones que debera responder, bien en el ambito tedrico o bien en el
ambito practico o en los dos, segln sea el caso. Ademas, el alumno debera realizar
una actividad practica que evidencie su capacitacion practica.

La prueba consistira en un determinado nimero de preguntas abiertas. El alumno
debera demostrar su capacidad como exhaustivo, coherente y de competencia
respecto a la materia.

Ademas de las convocatorias de Febrero y Junio, la asignatura se puede superar
con una evaluacioén continua. En caso de ser evaluados de forma continuada, se
deberan realizar las actividades programadas durante el curso.




El profesor de teoria es el responsable de la calificacion final del alumno.

Esta calificacion continua se obtiene una vez superadas cada una de las actividades
del programa. En caso de no superar la evaluacion continua, la nota no sera
guardada por el profesor correspondiente y el alumno debera examinarse de toda la
materia. De todas formas, es facultad de los profesores valorar si es pertinente o
no presentarse a la globalidad de la asignatura o bien, presentarse de nuevo a las
partes no evaluadas positivamente durante el curso.

Aunque se apruebe por curso, se puede optar a ir a la primera convocatoria para
subir la nota. En este caso, se debera ponerse de acuerdo con los profesores.

Evaluacion continua

Para obtener la calificacion positiva de la asignatura, el alumno debera demostrar
su participacion activa en las sesiones practicas mediante la realizacion de las
actividades que se le propondran, ademas del trabajo exhaustivo de la materia
tedrica demostrado al superar la parte teodrica.

La nota de curso en la evaluacién continua estara formada en un 50 % por la parte
tedrica y en un 50 % por la parte practica. La no superacion de alguna de las partes
hara que quede la asignatura pendiente u obligue al alumno a participar en las
convocatorias ordinarias.

La no-superacion de alguna de las partes hara que quede la asignatura pendiente o
que obligue al alumno a participar en las convocatorias ordinarias.

La evaluacion continua sera realizada durante el curso académico mediante:
A/ controles de asimilacion de conocimientos (prueba y trabajos teoricos).
B/ trabajos précticos. (actividades practicas).

Estos controles pueden verificarse con los propios alumnos. Se trata de una
evaluacion continua para determinar con el alumno el grado de conocimiento de
aquellos conceptos considerados basicos y permitir la correccién en casos de
procesos incorrectos.

La presentacion en momento y forma de los trabajos préacticos realizados segun las
actividades supondra la evaluacion por parte del profesor practico de los
conocimientos adquiridos.

También, la evaluacién continua exigird asimismo un control de sintesis basado en
la teoria y desarrollada en parte en las sesiones tedricas y en parte en las sesiones
précticas. Este control o evaluacion de la parte tedrica se realizard al final del curso
y consistird en una revision global de todo el material tedrico y practico que se ha
desarrollado durante el curso.

Parte tedrica de la asignatura:

La entrega de los trabajos tedéricos recopilatorios de todas las actividades practicas
realizadas durante el curso incluyendo en cada parte, las argumentaciones teéricas
pertinentes.

La realizacién de una prueba tedrica sobre la parte tedrica de la asignatura en
formato de examen tipo test. En esta prueba tedrica, el alumno deberd superar un
numero determinado de preguntas en forma de test, correspondientes a los 6
temas del Programa.



Con la informacioén de los resultados obtenidos en la parte de la evaluacion continua
tedrica y practica, el alumno podra ser evaluado por curso.

Para poder realizar esta evaluacion sera necesario realizar y superar diferentes
actividades durante el curso.:

1. Ejercicios creativos

Valoracion de las cuestiones creativas en todos los &mbitos de la asignatura.
Responsable del seguimiento: profesor practico.

10% de la nota final

2. Ejercicios de aprendizaje de las aplicaciones graficas

Con estos ejercicios de las aplicaciones graficas se consigue obtener la solvencia en
el funcionamiento de los programas informéaticos a utilizar.

Responsable del seguimiento: profesor practico.

10% de la nota final

3. Ejercicios de curso: Imagen Grafica y Packaging

Que incluird obligatoriamente los siguientes elementos: marca y logotipo;
responsable del seguimiento: profesor practico 20 %6 de la nota final: aplicacion a
diferentes productos (pack) responsable del seguimiento: profesor practico) 30 %6
de la nota final.

Ademas ser& necesario realizar el manual de la imagen gréfica realizada y la
realizacion de las explicaciones necesarias tanto para la imagen corporativa como
para el pack (trabajos explicativos seglin guidén) responsable del seguimiento:
profesor practico 10 %6 de la nota final.

4. Prueba de la parte teorica.

Si se han seguido regularmente todas las actividades se podra realizar una prueba
de la parte tedrica. (responsable del seguimiento: profesor tedrico) 2026 de la nota
final.

Todas estas pruebas y la forma de realizarlas, seran explicadas en clase
oportunamente.

Temario

Tema 1 Disefo grafico

Funcién del disefio grafico

Caracteristicas del disefio grafico

Disefio grafico, producciéon y comunicacion publicitaria
La empresa de disefio y produccion gréafica

Tema 2 Creatividad grafica

Nocidn de creatividad gréafica

Proceso creativo gréfico

Bocetos, maquetas, artes finales y briefing

Tema 3 Fundamentos del disefio grafico
Elementos y principios basicos

Percepcion visual

Comunicacion visual



Tema 4 Entipologia

Estudio de los productos y procesos graficos
Tipologia de los productos graficos
Productos Gréaficos

Tema 5 Estructuracion del mensaje grafico
Espacios de presentacion

La Tipografia

Los Gréficos

El Color

Tema 6 Produccion Grafica
Procedimientos de produccion
Fluxogramas productivos

Préacticas de Produccion y Disefio grafico

Actividades

Durante el curso el alumno/a debera realizar una serie de actividades necesarias
para su evaluacién. Su desarrollo se hard, basicamente en sesiones practicas. El
desarrollo de las actividades se explicara en clase.

Actividad 1.- Trabajo de ilustracion vectorial.

Actividad 2.- Trabajo de ilustraciéon en mapa de bits.

Actividad 3.- Creacion y aplicacidn de una imagen corporativa.
Actividad 5.- Creacion y produccion de un packaging.

Fuentes Documentales

Tema 1

Campi Valls, Isabel Qué és el disseny? Columna textos eines 7. Barcelona 2001
Contreras F. R. /San Nicolas Romera, César Disefio gréafico, creatividad y
comunicacidn. Ediciones Blur. Madrid 2001

Tena Parera, Daniel Disefio Grafico y Comunicacién Pearson Prentice Hall. Madrid
2005

Tema 2

Contreras F. R. /San Nicolas Romera, César Disefio gréafico, creatividad y
comunicacién. Ediciones Blur. Madrid 2001

John, Lynn. Cémo preparar disefios para la imprenta. Gustavo Gili. Barcelona 1989.
Mulherin, Jenny. Técnicas de presentacion para el artista grafico. Gustavo Gili.
Barcelona 1987.

Swan, Alan. Creacién de bocetos graficos. Gustavo Gili. Barcelona 1990.

Tena Parera, Daniel Disefio Grafico y Comunicacién Pearson Prentice Hall. Madrid
2005

Tema 3

Swann, Alan. Bases del disefio gréafico. Gustavo Gili. Barcelona 1987.

Tena Parera, Daniel Disefio Grafico y Comunicacién Pearson Prentice Hall. Madrid
2005

Villafafie, Justo y Minguez, Norberto. Principios de la Teoria General de la Imagen.
Piramide. Madrid 1996

Tema 4
Martin, Euniciano. La composicién grafica. Tomo Il. EDB Barcelona 1974.




Tena Parera, Daniel Disefio Grafico y Comunicacién Pearson Prentice Hall. Madrid
2005

Tema 5

Bann, David/Gargan, John. Como corregir pruebas en color. Gustavo Gili. Barcelona
92

Berry, Susan/Martin, Judy. Disefio y color. Ed. Blume. Barcelona 94.

Bridgewater, Peter/Woods, Gerald. Efectos en fotograbados tramados. Gustavo Gili.
Barcelona 93.

Blanchard, Gérard. La letra. CEAC. 1990.

Buzzard, Nick. Cbmo combinar y elegir colores para el disefio gréafico. Gustavo Gili.
Barcelona 91.

Colyer, Martin. C6mo encargar ilustraciones. Gustavo Gili. BCN 1999.

Colier, david/Cotton, Bob. Disefio para la autoedicién (DTP). Gustavo Gili. Barcelona
92.

Fuenmayor, Elena. Ratén, ratén. Gustavo Gili. Barcelona 96.

Gordon, Maggie/Dodd, Eugenie. Tipografia decorativa. Gustavo Gili. Barcelona 94.
March, Marion. Tipografia creativa. Gustavo Gili. Barcelona 88.

Marshall, Hugh. Disefio fotografico. Gustavo Gili. Barcelona 90.

Pape, lan. Cbmo combinar y elegir tipografia para el disefio grafico. Gustavo Gili.
Barcelona 92.

Swann, Alan. Como disefiar reticulas. Gustavo Gili. Barcelona 90.

Tena Parera, Daniel Disefio Grafico y Comunicacién Pearson Prentice Hall. Madrid
2005

Tema 6

Bann, David/Gargan, John. Como corregir pruebas en color. Gustavo Gili. Barcelona
92

Colier, david/Cotton, Bob. Disefio para la autoedicién (DTP). Gustavo Gili. Barcelona
92.

Fioravanti, Giorgio. Disefio y reproduccién. Gustavo Gili. Barcelona 1988
Fuenmayor, Elena. Ratén, ratén. Gustavo Gili. Barcelona 96.

Swann, Alan. Disefio y margueting. Gustavo Gili. Barcelona 91.

La asignatura se imparte con el soporte del campus virtual

Nota

La bibliografia de la asignatura de Segundo Semestre, Disefio, composicién visual y
tecnologia en prensa, es complementaria.

Es valiosa la consulta de las revistas y libros especializados en disefio gréafico y de
produccion gréafica, que aparecen peridodicamente en el mercado.

Es también recomendable la consulta de paginas web con contenido susceptible de
ser consultado para el desarrollo de la asignatura.



