Curs 2005/06
Informatica Educativa
3'5 Credits ECTS

Descripcio

L’ assignatura de Informatica Educativa té com finalitat principal introduir als
estudiants al mon de les noves tecnologies i el seu us al camp de I’ educacio escolar. Per
una banda, es tracta de reflexionar i construir una idea sobre qué sén aquestes
tecnologies, quina és la seva influencia a la societat actual,com es poden fer servir a
contextos educatius i quines sén les consequéncies des de el punt de vista de
I’aprenentatge i I’ensenyament. Per una altra banda, té la intencié de familiaritzar als
estudiants en elus d’ eines informatiques basiques.

Objectius

1. Competéncies que I’assignatura vol contribuir a desenvolupar:

- Interpretacio de la realitat educativa des de la perspectiva de la complexitat
(contextualitzar i identificar els factors clau que expliquen una determinada realitat)

- Domini de les eines informatiques propies dels ambits d’estudi i professionals de la
docencia (ser bon usuari de les TIC iconeixer la seva aplicacio i possibilitats en I’ambit
educatiu)

- Analisi i sintesi critica (aplicar criteris per I’analisi de materials educatius)

- Actitud reflexiva sobre la propia actuacio (tenir consciencia del propi procés
d’aprenentatge)

2. Objectius d’aprenentatge de I’assignatura:

- Fer conscients als estudiants de les aportacions i consequéncies de les noves
tecnologies en el desenvolupamentde la societat, en general,i de I' educacio escolaren
particular.

- Oferir una visié amplia de les possibilitats de I' ordinadoren el context de I' educacio.
- Aprendrela utilitzaciod’ eines informatiques considerades basiques.

- Avaluar i dissenyar aplicacions educatives senzilles en suport informatic

- Considerar i proposar algunes concepcions d' utilitzacio de I' ordinador al curriculum.

- Desenvolupar el criteri professional dels estudiants per facilitar la presa de decisions
sobre I' us, disseny i avaluacié de materials educatius en suport informatic.



Continguts

1.La societat de la Informacid i el desenvolupament de I’ informatica. Implicacions per
I’ Educacio.

2. Caracteristiques fisiques i logiques dels equips informatics: maquinari i programari.
Les aplicacions informatiques a I’ambit de I’ Educacio: tipologies. Els Sistemes
Multimedia.

3. El programari i la seva relacié amb les diferents concepcions d” aprenentatge i
ensenyament. Avaluacié d’ aplicacions educatives.

4. Les Aplicacions Telematiques.Aplicacions educatives d’Internet.

5. Disseny i desenvolupamentd’ aplicacions educatives multimedia.

Avaluacio
TREBALL 1: RECENCIO D’UN ARTICLE 1/0 DEBAT

Aquest treball té I’objectiu de reflexionar en torn al paper de les noves tecnologies a la
societat i a I’educacié en particular. Es fara una sintesi i analisi de d’un article cercat i
triat per I’alumnat a suggeriment del professorat. L analisi es fara a partir de una guia
facilitada pel professorat.

Activitat individual.
TREBALL 2. SELECCIO | ANALISI D’ UN PROGRAMA INFORMATIC — EDUCATIU.

Aquest treball té I’ objectiu principal d’ ajudar al reconeixement de diferents
programaris educatius jutjant el seu valor des de el punt de vista de I’ ensenyament i
I’aprenentatge per I’educacio. Una altre objectiu secundari sera el suggeriment d’us del
programari analitzat en una situacié concreta d’ensenyament d’acord amb el marc
definit en el primer treball. L’ analisi es veura facilitada per I’ us d una guia lliurada per
la professora.

Encara que la professora proporcionara alguns dels programes a analitzar, I’ alumnat
haurad’ aportar d’altres que coneguin o hagin trobat mitjancant activitats d’ investigacio
i cerca a diferents organismes o a la “web” en el marc de I’assignatura.

Sera molt important pel la seva realitzacid fer les lectures de la bibliografia
indispensable recomanada corresponents a temes com els diferents tipus de aplicacions
informatiques per I’educacio i la seva relacié amb les diferents concepcions d’
aprenentatgei ensenyament. També I’assisténcia a les classes on esdesenvoluparan
aquests temes.



	 

