FONAMENTS DE PROGRAMACIO

Enginyeria Electronica

Obligatoria: 12 credits (7,5+4,5)

Continguts

7,5 Créditsde teoria (5 h/setm.), 1,5 Crédits de Problemes (1 h/setm.), 3 Crédits practiques (2 h/setm.)

Part 1. El computador digital ( 5 setmanes)
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Introduccioé i conceptes generals
Estructura i funcionament de |’ ordinador
Representacio de lainformacio en els computadors
3.1. Sistemes de numeracio.
3.1.1. Representacid de nimeros sense signe
- numeracio en base B
- nimeros naturals. Canvis de base.
- nimeros fraccionaris. Canvis de base
3.1.2. Representacio de nimeros amb signe
- NUmeros positius
- nUmeros negatius
3.2. Sistemes de numeracié emprats en Informatica.
3.2.1 Representaci6 de dades numériques.
- representacio d’ enters
- representacio de reals
3.3. Representacio de textos.
3.3.1codis.
-BCD
-EBCDIC
-ASCI|
-UNICODE
3.4. Representacio de sons.
3.5. Representacié d' imatges.
3.5.1 mapas de hits.
3.5.2 mapas de vectores.
3.6. Deteccio d errors
3.7. Compressio de dades.
Maquina de von Neumann
Unitat Central de Procés (CPU)
51 Cicledinstruccio
52 Interrupcions
5.3 Registres de la CPU
54 LIenguatge maguina
54.1 Caracteristiques de lesinstruccions maquina
5.4.2 Repertori dinstruccions
54.3 Tipus d'adrecament
5.4.4 Maquinaelemental
55 ALU
5.6 Unitat de Control
Entrada/sortida
Estructures basiques d’interconnexio
Unitats de Memoria
Llenguatges de programacio d dt nivell, interpretsi compiladors
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Part 2. Teoria de la programacio ( 8 setmanes)
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Introduccio
11 Evoluci6 del programari
1.2 Conceptes basics de programacio
Estructures basiques de dades
2.1 Definicions
2.2 Tipus de dades
Algorismica
3.1 Definicio dagorisme
3.2 Descripcio d'agorismes.Diagrames de flux i llenguatges agorismics
3.3 Estructures basiques de control
34 Programacié estructurada
35 Fiabilitat dels agorismes.
3.6 Analis dagorismes. Complexitat.
Organitzacié modular
4.1 Introducci6
4.2 Classificacio dels moduls. procediments i funcions
43  Ambit dun objecte
4.4 Pas de parametres
Dades estructurades estatiques (taules)
51 Introduccio i definicions
5.2 Classificacio de les taules
521 Unidimensonds
5.2.2 Bidimensonds
5.2.3 Multidimensonds
5.3 Operacions amb taules
54 Emmagatzemament de taules a memoria
Estructures dinamiques lineds: llistes, pilesi cues
6.1 Introduccio
6.2 Representacio de les estructures dinamiques
6.3 El tipus punter
6.4 Algorismes que manipulen llistes
6.5 Llistes circulars i doblement enllacades
6.6 Piles: tractament amb punters
6.7 Cues:. tractament amb punters
Altres estructures de dades
7.1 Cadenes de caracters (strings)
7.2 Registres
7.3 Fitxers
7.3.1 Définicions
7.3.2 Classificacio dels registres i operacions tipiques
7.3.3 Operacions amb fitxers
7.3.4 Organitzacié i accés aun fitxer
Fitxers d'organitzacié seqliencia
Fitxers d'organitzacio relativa: directai indirecta
Variants de la d'organitzacié sequencia: encadenada,
indexada, indexada-encadenada.

Part 3. Sistemes Operatius (1 setmana)

31
3.2
3.3
34
35

Introduccio
Gesti6 ddl procesador
Gegtio de memoria
Gestid cronologicai assignacio de recursos
Gestio de E/S
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Practiques

Unapracticad introduccio d llenguatge ensamblador INTEL 8086 i laresta de practiques seran de
programacio en C.

Sistema d’avaluacié

L es practiques son obligatories per aprovar |’ assignatura. Un cop aprovades representen un 25% de la
nota find, sempre que lateoria estigui gprovadaamb un 5.

Bibliografia

1. William Stallings. Organizacion y arquitectura de computadores. Prentice Hall. 1997.

2. Introduccion alalnformética. A. Prieto, A. Lloris, J.C. Torres. Mc Graw-Hill. 2002,

3. Fundamentos de Programacién. J.L. Herranz Paraninfo, 1998.

4, Algorismesi programes. Jaume Pujol. Dept. Informatica, Servei de Publicacions UAB.

5. Fundamentos de Programacion: Algoritmosyy estructuras de datos. L uis Joyanes. McGraw Hill
6. Programacién estructuradaen C. Antonakos, Mansfield. Ed. Prentice-Hall, 1997.

7. 8088-8086/8087. Programacio ENSAMBLADOR en entorno MSDOS. M.Rodriguez-Rosel16. Ed. Anaya.

Programa de |’ assignatura de Complements de Programacié 3



