'FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION )40 g

Ingenieria Electrénica

OBLIGATORIA: 12 créditos (7,5+4,5)

CONTENIDOS
7,5 Créditos de teoria (5 h/sem.), 1,5 Créditos de Problemas (1 h/sem.), 3 Créditos practicas (2 h/sem.)

PARTE 1. EL COMPUTADOR DIGITAL (5 semanas)

1. Introduccién y conceptos generales
2. Estructura y funcionamiento del ordenador
3. Representacion de la informacion en los computadores
3.1. Sistemas de numeracion
3.1.1. Representacion de niimeros sin signo
- numeracion en base B
- numeros naturales. Cambios de base
- nimeros fraccionarios. Cambios de base
3.1.2. Representacion de niimeros con signo
- niimeros positivos
- niimeros negativos
3.2. Sistemas de numeracién utilizados en Informética
3.2.1. Representacion de datos numéricos
- representacion de enteros
- representacion de reales
3.3. Representacion de textos
3.3.1. Cédigos
-BCD
- EBCDIC
- ASCII
- UNICODE
3.4. Representacion de sonidos
3.5. Representacion de iméagenes
3.5.1. Mapas de bits
3.5.2. Mapas de vectores
3.6. Deteccion de errores
3.7. Compresion de datos
4. Maquina de von Neumann

5. Unidad Central de Proceso (CPU)
5.1. Ciclo de instruccion
5.2. Interrupciones
5.3. Registros de la CPU
5.4. Lenguaje maquina
5.4.1. Caracteristicas de las instrucciones maquina
5.4.2. Repertorio de instrucciones
5.4.3. Tipos de direccionamiento
5.4.4. Maquina elemental
5.5.ALU
5.6. Unidad de Control
6. Entrada/salida
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7. Estructuras bésicas de interconexion
8. Unidades de Memoria
9. Lenguajes de programacion de alto nivel, intérpretes y compiladores

PARTE 2. TEORIA DE LA PROGRAMACION (8 semanas)

1. Introduccion
1.1. Evolucioén del programario
1.2. Conceptos basicos de programacion
2. Estructures basicas de datos
2.1. Definiciones
2.2. Tipos de datos
3. Algoritmica
3.1. Definicidn de algoritmo _
3.2. Descripcion de algoritmos. Diagramas de flujo y lenguajes algoritmicos
3.3. Estructuras béasicas de control
3.4. Programacion estructurada
3.5. Analisis de algoritmos. Complejidad.
4. Organizacion modular
4.1. Introduccion
4.2. Clasificacion de los mddulos: procedimientos y funciones
4.3. Ambito de un objeto
4.4. Paso de parametros
5. Datos estructurados estaticos (tablas)
5.1. Introduccién y definiciones
5.2. Clasificacion de las tablas
5.2.1. Unidimensionales
5.2.2. Bidimensionales
5.2.3. Multidimensionales
5.3. Operaciones con tablas
5.4. Almacenamiento de tablas en memoria
6. Estructuras dinamicas lineales: listas, pilas y colas
6.1. Introduccién
6.2. Representacion de las estructuras dindmicas
6.3. El tipo puntero
6.4. Algoritmos que manipulan listas
6.5. Listas circulares y doblemente enlazadas
6.6. Piles: tratamiento con punteros
6.7. Colas: tratamiento con punteros
7. Otras estructuras de datos
7.1. Cadenas de caracteres (strings)
7.2. Registros
7.3. Ficheros
7.3.1. Definiciones
7.3.2. Clasificacion de los registres y operaciones tipicas
7.3.3. Operaciones con ficheros
7.3.4. Organizacién y acceso a un fichero
- Ficheros de organizacidn secuencial
- Ficheros de organizacion relativa: directa e indirecta
- Variantes de la organizacion secuencial: encadenada, indexada,
indexada-encadenada
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PARTE 3. SISTEMAS OPERATIVOS (1 semana)

3.1. Introduccidén
3.2. Gestion del procesador
3.3. Gestion de memoria

3.4. Gestion cronoldgica y asignacién de recursos
3.5. Gestion de E/S

PRACTICAS
Una préctica de introduccion al lenguaje ensamblador de INTEL 8086 y el resto de sesiones
corresponden a programacion en C.

SISTEMA DE EVALUACION

Las practicas son obligatorias para aprobar la asignatura. Una vez aprobadas representan un
25% de la nota final, siempre que la teoria esté aprobada con un 5.
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