
PLANIFICACIO DE SISTEMES 
Enginyeria Informàtica 

Troncal: 6 crèdits (4,5+1,5) 

 

Lección 0. PRESENTACIÓN DEL CURSO.  

TEMA 1. INTRODUCCIÓN 

Lección 1. APROXIMACIÓN A LOS SISTEMAS  
Lección 2. EL PROYECTO Y SU ENTORNO. 
Lección 3. PROCESOS, MODELADO DE PROCESOS Y EL 
MODELO DE FLUJOS DE TRABAJO.  

TEMA 2. PLAN Y ALCANCE DEL PROYECTO.  

Lección 4. EL DOCUMENTO.  
Lección 5. EL PLAN DE PROYECTO.  
Lección 6. CONJUNTO DE TAREAS.  
Lección 7. GESTIÓN DE LA CALIDAD.  

TEMA 3. PLANIFICACIÓN TEMPORAL (SCHEDULING). 

Lección 8. PLANIFICACIÓN TEMPORAL DEL PROYECTO.  
Lección 9. LA PLANIFICACIÓN TEMPORAL DE TAREAS Y LAS 
DEPENDENCIAS.  

TEMA 4. RIESGOS.  

Lección 10. RIESGOS.  
Lección 11. CUANTIFICACIÓN Y GESTIÓN DE LOS RIESGOS.  

TEMA 5. DESARROLLO DE SOFTWARE. 

Lección 12. SOFTWARE. DESARROLLO DE SOFTWARE 
ORIENTADO A OBJETOS. PRUEBAS.  
Lección 13. DOCUMENTACIÓN Y ENTORNO DE DESARROLLO.  

TEMA 6. HERRAMIENTAS.  

Lección 14. CALENDARIO DE TRABAJO. REPOSITORIO.  
Lección 15. HERRAMIENTAS DE DESARROLLO. SISTEMAS DE 
INFORMACIÓN Y HERRA-MIENTAS DE MODELADO.  

TEMA 7. CAMBIOS.  

Lección 16. PLAN DE GESTIÓN DE CAMBIOS. GESTIÓN DE 
CAMBIOS.  



Lección 17. GESTIÓN DE CONFIGURACIÓN. LÍNEAS DE BASE 
(BASELINE).  

TEMA 8. ORGANIZACIÓN.  

Lección 18. ORGANIZACIÓN.  
Lección 19. TRABAJO EN GRUPO Y EL EQUIPO.  
Lección 20. CULTURA DE GESTIÓN Y LIDERAZGO. 
MOTIVACIÓN.  
Lección 21. POLÍTICAS, ESTÁNDARES Y ENTORNO 
ORGANIZATIVO.  

TEMA 9. ADQUISICIONES Y CONTRATOS.  

Lección 22. ADQUISICIONES Y CONTRATOS 
ADMINISTRATIVOS.  

TEMA 10. RECURSOS.  

Lección 23. RECURSOS Y ASIGNACIÓN DE RECURSOS.  

TEMA 11. COSTES.  

Lección 24. PLAN DE CUENTAS. EL PRESUPUESTO (BUDGET). 
GESTIÓN DE COSTES.  

TEMA 12. COMUNICACIÓN.  

Lección 25. LOS PROCESOS DE COMUNICACIÓN. LA 
INTERACCIÓN PERSONAL. LAS REUNIONES.  
Lección 26. LOS INFORMES DE PROGRESO. HERRAMIENTAS DE 
COMUNICACIÓN  

TECNICAS.  

Técnica 1. PERT.  
Técnica 2. GANTT.  
Técnica 3. RECURSOS.  
Técnica 4. COMUNICACIÓN.  
Técnica 5. MOTIVACIÓN.  
Técnica 6. TRABAJO EN EQUIPO.  
Técnica 7. BRAINSTORMING.  
Técnica 8. BRAINSTORMING 2.  
Técnica 9. MÉTRICAS.  
Técnica 10. ESTIMACIÓN. COCOMO.  
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