Llicenciatura de Matematiques

27988 - Informatica.
Teoria

o 1. Introduccié a la Informatica
o 1.1. Definicions.
1.2. Antecedents historics.
1.3. Computadors i algorismes: processament de la informacio.
1.4. Llenguatges de programacié i programes.
1.5. Estructura del computador.
1.6. Codificacio de la informaci.
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0 2. Algorismica: Dades+Control

o 2.1. Definicié i descripcio6 d'algorismes.
2.2. Dades i tipus de dades.
2.3. Tipus de dades i variables en C.
2.4. Operativitat amb dades.
2.5. Operadors en C.
2.6. L'entrada/sortida de la informacio.
2.7. El meu primer programa en C.
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o 3. Programacio estructurada i modular
o 3.1. Estructura general d'un programa: estructures de control.
o 3.1.1. Estructures sequeéencia.
o 3.1.2. Estructures de seleccio.
o 3.1.3. Estructures d'iteracio.
o 3.2. Programacié estructurada i modular.
o 3.2.1. Definicié.
o 3.2.2. Procediments i funcions.
o 3.3. Larecursivitat.
o 3.4. Computabilitat i complexitat.
o 3.5. Funcions i procediments en C.
3.5.1. Funcions.
3.5.2. programacio estructurada en C.
3.5.3. L'apuntador.
3.5.4. Ambit i tipus de variables en C.
3.5.5 La directiva #define.
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0 4. Tipus d’estructures de dades
0 4.1. Introduccio.
0 4.2.Vectors.
o 4.2.1. Definicio.
0 4.2.2. Operacions amb vectors.
0 4.2.3. Pas de vectors en C.
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4.3. Matrius.
o0 4.3.1. Definicio i declaracio.
0 4.3.2. Declaracié i s en C.
4.4, cadenes de caracters.
0 4.4.1. Definici6 i declaracio.
0 4.4.2. Cadenes de caracters en C.
0 4.4.3. Biblioteques de tractament de cadenes en C.
4.5. Registres.
0 4.5.1 typedef o com posar identificadors en C.
0 4.5.2. Declaracio de registres.
0 4.5.3. Matrius d'estructures.

0 5. Fitxers
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5.1 Conceptes i definicions

5.2 Suport, oganitzacié i accés

5.3 Dispositius d'emmagatzemament extern
5.4 Organitzacio de fitxers

5.5 Operacions amb fitxers

5.6 Treballant fitxers amb C

0 6. Estructures de dades abstractes
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6.1. Definicio
6.2 Apuntadors i gestié de memoria
6.3 Llistes lineals
0 6.3.1 Llistes estatiques
0 6.3.2 Llistes encadenades
0 6.3.3 Llistes doblement encadenades
6.4 Llistes circulars
6.5 Tipus especials de llistes
o 6.5.1 Piles
0 6.5.2 cues

0 7. Algorismes de cercai classificacio
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7.1. Introduccio.
7.2. Metodes de cerca basics.
o 7.2.1. Cerca amb tractament.
0 7.2.2. Cerca sequencial.
o 7.2.3. Cerca de cadenes.
0 7.2.4. Cerca binaria.
7.3. Métodes directes de classificacié de taules.
o 7.3.1. Classificacio per seleccié.
o 7.3.2. Classificacio per insercio.
o 7.3.3. Classificaci6 per intercanvi.
7.4 Comparacio d’algorismes

0 8. Algoritmes recursius
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8.1 Recursivitat i algorismes recursius



0 8.2 Mecanisme de la recursivitat
o0 8.3 Aplicacions de la recursivitat
0 8.4 Limitacions de la recursivitat

0 9. Estructures avancades de dades arbres i grafs

o0 9.1 Definicions i exemples

9.2 Representacio dels grafs en C
9.3 Arbres i classes d'arbres

9.4 Arbres binaris

9.5 Operacions amb arbres
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Practiques:
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Practica O: L'entorn de programacio. Instal-lacié i Us de DEVC++

Practica 1: Us de variables discretes i estructures de control de flux
simples

Practica 2: Programacio modular. Desenvolupament d'un programa amb
menu i funcions. Pas per valor i per referencia.

Practica 3: Estructures de dades estatiques. Us de structs i arrays. Us
dels apuntadors.

Practica 4. Estructures de dades abstractes. Llistes lineals sobre
memoria dinamica.

Practica 5. Algorismes de cerca i classificacio. Programacié recursiva
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