ENGINYERIA DEL SOFTWARE Il

Enginyeria Informatica

Troncal: 6 credits (3+3)

OBJECTIU

En aguesta assignatura sestudien les fases del cicle de vida del software continuacié de les que
shan vist a Enginyeria |l : disseny de la interficie d'usuari, codificacio, provai manteniment del
software. A continuacié, dos activitats que es duen a terme durant tot € desenvolupament i
manteniment : gestio de la configuracio (control dels canvis) i garantiment de la qualitat del
software. L'objectiu segueix sent que I'estudiant aprengui una metodologia per desenvolupar
software.

TEMARI

El nimero entre paréntesis és e nombre d'hores. Les classes de problemes saprofitaran per
explicar les practiquesi I'entorn de programacio on es faran.
1. Presentacio de |'assignatura
2. Disseny dinterficies d'usuari
Factors de qualitat delalU
Tipus d'usuarisi estils dinteraccio
Missatges de sistemai d'error. Directrius pel disseny
3. Interficies grafiques d'usuari: Sistema de finestres X
- Visi6 genera de X Window System
Avartatges de X
El servidor X
Comunicaci6 entre clientsi servidor
Clients. Programes d'aplicacio
- Tk/Tdl
4. Codificacio
Factors en I'éleccié d'un |lenguatge de programacio
Gesti6 d'excepcions. Excepcionsen Ci C++
Compilacio separada. Make
Adopcié d'un estil de programaci6 (C, C++)
5. Tecniquesi estrategies de prova
- Conceptes de prova del software
Proves de caixa blanca : cami basic, prova de les estructures de control
Proves de caixa hegra : particio equivalent, analisi de valors limit
Provadintegracio
Prova orientada a objecte
- Documentaci6 de les proves
6. Manteniment
concepte, necessitat, cost
dos models de manteniment
activitats pre-lliurament
7. Gestio de la configuracié
Que esi per que es necessaria



Activitats dela GC
Models de control de versions
8. Qualitat del software
Revisions tecniques formals
Métriques del software
Estandards
9. Construccié de manuals
Tipus de manuals
Consdlls basics
Passes en la construccié de manuals
10. CASE
Necessitat, evolucié i beneficis
Classificaci6 de productes CASE: eines, workbenches i entorns
Exemples
11. Especificacio formal en Z
Metodes formals d'especificacio i Z
Esguemes, relacions, funcions, seqiiéncies i bags
Exemples
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PRACTIQUES



A les practiques es treballaran €ls temes de disseny d'interficies d'usuari, codificacio, proves i
help ortline. Es partira dun andlisi i disseny orientat a objecte, i de la implementacio dels
objectes i d'alguns dels seus serveis.

Les practiques es faran a lI'aula PC4 en grups de 2 persones. L'assistencia és obligatoria. Els
alumnes que no assisteixin a adguna de les sessions hauran de justificar la falta i reditzaran
individualment la practica corresponent a la sessio.

Novetats:

Practical
Enunciat (Document Word 97)
Exemple de fitxer d'assignatures
Gui6 de creaci6 dinterficies d'usuari amb Visual C++.
Implementacio de les classes del disseny.
Creaci6 i control de menus
MFC . Exemple basic d'aplicacié MFC i entre altres coses com treure un punter a
document des de dialeg.
Context de Disgpositiu ( DC)
- Cursde Visual C++5.0. (i comprimit Visua C++.zip )
Practica 2
Enunciat (Document Word 97)
Format del fitxer d'assignatures
Practica3
Enunciat (Document Word 97)
Fitxers d'assignatures pels casos de prova basics
Aplicacié simple per aprovar €l Panorama
Feu servir aguest panorama.exe
Resum eines Panorama ( PDF )
Problema Panorama i Browser info
Problema Panorama i accents
Practica4
Enunciat (Document Word 97)
Guiarapida HTML Help WorkShop ( PDF)
Exemple de help ortline (IntelliCam)
Exemple de help ontline (Programmer’s File Editor)

OoOoOooOooan

Avaluaci6

Cada practica es valorara amb les puntuacions A,B,C o D.

A correspon a 10, B és 8, C és6i D significa no apte. Per a cada practica sindicara quin treball
cal realitzar per a aconseguir cadascuna de les puntuacions.

Cal aprovar totes les entregues per a aprovar |'assignatura. Els alumnes que hagin obtingut una D
podran tornar a entregar la practica passada una setmana. Segones entregues mai obtindran una
nota superior aC.

SISTEMA D'AVALUACIO

Notafinal = 0.6 * Notateoria+ 0.4 Nota practiques
Nota de practiqgues= 0.3 * Pracl + 0.1 * Prac2 + 0.2 * Prac3 + 0.2 * Prac4 + 0.2 * Examen Prac



Notes minimes. Teoria= 5.0 Practiques= 5.0
Practiques obligatories per aprovar: totes



