
CURSO ACADEMICO: 2007-08 

LICENCIATURA: Cornunicacibn Audiovisual CURSO: 4" 

Ciidigr, 20798 

Asignatura: Animación Audievisuai 

Tipo de asignatura: 0 P. 

No de créditos: 5 

1 Profesorado: Josep Esteve, Xavier Ribes (catalán) 

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA: 

Conocer los principios teóricos y las técnicas y herramientas para crear 
animaciones, asi como sus aplicaciones practicas para aplicarlas a la 
produccibn de mensajes 

1. Intraduccibn a la animación 
Resumen histtirico 
Aplicaciones 

2. Mercados y formatos 
Cine 
N-Series 
lnternet 
Videojuegos 
Multimedia 
Otros 

3. Tecnicas 
Animaci~n tradicional 
Pixelacibn 
Cut Off 
Animacibn asistida por ordenador 
Animación 3 0  
Plasiilina, Anirnatronics, etc 
lnternet 

4.  Esquema de producción general 
Preproduccihn: 

FdeaJSinopcislGuiOnIPitching 
Personajes y fondos 







Las sesiones teóricas se complementaran con material audiovisual 

Se producirán animaciones utilizando diferentes herramientas y técnicas de 
animación, en grupos de 2 o 3 personas. 

SISTEMA DE IEVACPIACI~N: 

El alumno, individualmente, realizarA un trabajo de análisis o descriptivo sobre 
algun aspecto relacionado con la materia (animadores, estudios, 
producciones.. .}. Este trabajo supondrá el 40% de la nota final. 

Además, se evaluarán las diferentes animaciones producidas en las sesiones 
prácticas. Estas animaciones supondrhn el 60% de la nota final. 

OTRAS CUESTIONES 

Se hará uso del Carnpus Virtual 

OBSERVACIONS: 
Seria conveniente disponer de un espacio donde poder ver FVDs. 

También se requeriri de las aulas de PC (a ser posible la que tiene mesas en eS 
centro de la sala -creo que es PC4-) 

Fecha Firma del Director del Departamento 


