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OBJECTIUS DE L'ASSIGNATURA:

= Coneixer les possibilitats dels mitjans interactius i les seves perspectives
d'evolucio.

= Coneixer les tendéncies del sector de la comunicaci¢ audiovisual
interactiva, amb especial émfasi en la televisio i Internet

= Coneixer les noves possibilitats narratives i tecnologiques per al
desenvolupament de ficcié interactiva

» Elaborar un projecte de ficcio interactiva

TEMARL:

1. Interactivitat i televisio: el binomi desitjat

2. Multimedia interactiu: suports i digitalitzacié. La industria offline

3. Internet: un nou marc per a la interaccio

4. Llenguatges i técniques per a la interaccio: de I'hipertext a I'hipermédia
5. Ficcio interactiva: tipologia

6. Ficcio interactiva: elements
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METODOLOGIA DOCENT:
TEORIA

A la teoria es combinaran les classes magistrals amb 'analisi de casos.
Es fara Us de diverses tecnologies audiovisuals.

PRACTIQUES:

Els alumnes tendran les classes de practiques per a realitzar el seu projecte de
curs. Aguestes practiques es faran a un aula d'informatica i cal fer us de
software d'edicid web (Flash, Dreamweaver), retoc fotografic i d'imatges
(Photoshop. Fireworks, efc), edicid de video (Adobe Premiere} i altres. A més
es facilitara als estudiants el necessari, si s'escau, per a la gravacio de video, la
captura d'imatges, I'escaneig de fotografies, etc.

SISTEMA D’AVALUACIO:

Els alumnes distribuits en grups han de realitzar un projecte de ficcid interactiva
per a Internet. El projecte consta de dues parts:
» Descripcid del projecte (objectius, target, argument, guions, estructura
hipertextual...)
« Demostracid del projecte (introduccio, un capitol....). Aquest, s’ha de
produir i penjar a 1a xarxa a la web de l'assignatura pels estudiants.

ALTRES QUESTIONS

No es fan classes de software
Tambe es pot recomanar la lectura d'articles i es deixaran dossiers a fotocopies
d'alguns materials.

Data Stgnatura del Cap del Departament
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