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En aquesta assignatura sestudien aspectes basics dels Grafics per Computador, des d'aspectes de
dispositius grafics fins amodel atge, generacid i visualitzaci6 tant d'escenes bidimensional com

tridimensionals, per ala generacié d'imatges realistes.

Habilitats
Competéncies genériques

Capacitats previes

Calcul matricial. Algorismes. Programacio

Continguts

Presentaci6 / Introduccid

Expliaci6é de com es desenvolupara l'assignatura. Introducci6 als Grafics per Computador.
Definicid i historia. Camps d'aplicacio i arees relacionades. Tendencies futures.

Hardwarede sortida i entrada

Hardware grafic. Sistemes de visualitzacio. Sistemes d'impressid. Dispositius fisics d'entrada.
Dispositius logics d'entrada. Tecniques interactives d?entrada.

Algorismes basics

Primitives basiques. Generacié de primitives. Transformacions BitBlt. Arees solides.

Transformacions 2D

Transformacions Geomeétriques. Transformacio de Visualitzacié. Retall.

Transformacions 3D

Sistemes de Coordenades. Transformacions Geométriques. Transformacio de Visualitzacio.



UumnBe Etsé,_)

Enginyeria Informatica Guia Docent
Curs académic 07-08 Nov 16, 2007
Models

Introducci 6 a's grafics tridimensionals. Conceptes basics de model atge. Tipus de models.

Realisme

Introducci6 a Realisme. Ocultacions. I1-luminacié. Color.

Practiques

Elaboracié d'una apliaci6 practica de grafics per ordinador.

Treball tedric
Recerca d'informacio sobre un tema grafic. Elaboracio d'un treball escrit.

M etodologia docent

Aquest any hi haurala possibilitat de seguir I'assignatura de dues maneres diferents, que anomenarem m.1y
m.2. Laprimera consisteix en seguir lametodologia d'any anteriorsi esta pensada per la gent que vol
convalidar i presentar-se al'examen final. La segona consisteix en fer una avaluacio continuada de
|'assignaturai esta pensada per tots € casos, alumnes nousii repetidors. No obstant aix0, es pot seguir
qualsevol delesduesvies.

metodologia m.1

Classes de teoriai problemes per presentar els continguts de I'assignatura. Avaluacio final amb examen.
Aquesta metodologia és la que es vafer servir fins|'any passat. Podran seguir-la aquells que desitgin
convalidar practiques o que prefereixin anar al'examen final.

Material de teoria, problemesi practiques:. transparéncies dels temes de teoria, llistat de problemesi enunciats
deles practiques penjatsal aweb El seguiment de les classes es pot fer de lamateixa maneraque ala
metodologia m.2, perd en comptes de fer els lliuraments es podra utilitzar aguest temps per resoldre dubtes.
Les practiques que es vulguin fer per aquesta via (no convalidades) tindran 10 sessionsi 3 Iliuraments que
coincideixen amb els 3 Ultims de m.2. El seguiment per aquesta via queda resumit aixi: Teoria: assistencia
voluntaria. Problemes: resolucid de dubtes a les hores de seguiment. Practiques: assisténciaales hores de
practiques. Examen final.

Laavaluacio final ponderala nota de | 7examen final amb les practiques.

metodologia 2

Les classes de teoria (teoria/problemes) sutilitzaran per explicar els fonaments tedrics, per fer el seguiment i
la presentaci6 dels problemes per part de cadagrup i per valorar € treball personal de recercai
documentacié.S'exposara per part del professor lateoriaresumidaen 7 classes tedriques. Tema. L'alumne
escolliraun temai sobre el realitzara un treball personal de recopilacié de documentacié. El material es
resumiraen un treball final que sera presentat i avaluat constituint la nota de teoria. Problemes. Hi haurd una
col-leccio de problemes penjats alaweb de diversos tipus (problemes tipics, petits programes,...). La
resolucié d'aguests problemes es fara en grups. A les classes de seguiment es resoldran els dubtesi hi haura 4
[liuraments (assistencia obligatoria) per fer I'avaluaci dels resultats. Practiques. Practica Unica, tutoritzadai
amb seguiment durant tot el semestre.

Avaluacio
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2a convocatoria

la convocatoria (febrer/juny) (juliol/setembre)

Avaluacio en grups Avaluacio individua
Avaluacio continuada.
Resoluci6 de problemesi Sha de desenvolupar un
practiques en grup. 4 treball individual que es Es conserva.com apart de m.1
lliuraments. Si esfataamés | correspon amb lapart deteoria . nap .

\ . . S i espoden acollir aellatots el
d'un dels lliuraments de i consisteix afer recerca sobre ;
. - aumnesm.1i m.2.

problemesi de practiques es un dels temes proposats a
passa ala metodologia classe.

d'avaluacié amb examen final.

Bibliografia basica

* D. Hearn, P. Baker, Gréficos por Computadora con OpenGL, 32 edicion, Pearson Educacién, 2006.

e F.D. Foley, A. van Dam, SK. Feiner, J.F. Hughes, R.L. Phillips, Introduccién ala Graficacion por
Computador, Addison-Wesley, 1996.

Bibliografia complementaria

Enllacos

Paginaweb de I'assignatura http://www.cvc.uab.es/shared/teach/a24983/c24983.htm
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