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Estructura de computadors||
Codi Tipus Curs/Semestre Credits

Troncal

Semestral 212 6

24980

Objectius

Competéncies especifiques
Coneixements

: L'objectiu d'aquesta assignatura es completar els coneixements sobre I'estructura basica d'un computador
introduint la unitat aritmetico-légica i el sistema de memoria.

‘Tots el components descrits entre les assignatures de EC1 i EC2 han de permetre a I'alumne comprendre el
funcionament d’un computador convencional i fins a cert punt ser capag¢ de realitzar un disseny senzill.

S’aprofundeix en I'aspecte practic de I'entrada/sortida desenvolupant muntatges sobre sistemes basats en
microcontroladors.

Habilitats

Analitzar les diverses alternatives de disseny d’'un computador en funci6 de parametres tecnics (prestacions)i
economics (costos).

Dissenyar un computador convencional senzill.
Treballar amb microcontroladors

Competéncies genériques

® Qualitat

® Capacitat d'analisi i sintesi

® Resolucié de problemes

® Capacitat d'organitzaci6 i planificacié
® Comunicacio6 oral i escrita

® Treball en equip

® Raonament critic

Capacitats previes

Encara que no hi ha prerrequisits formalment establerts, és indispensable un bon coneixement de les bases del
funcionament d’un computador (Fonaments de computadors, 2° semestre i Estructura de Computadors 1, 3r semestre).
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Continguts

Presentacio

Presentacié de l'assignatura i el seu desenvolupament al llarg del curs.

Entrada/Sortida

Practiques amb un sistema microcontrolador al que si connecten dispositius periférics.

El sistema de memoria

Organitzaci6 del sistema de memadria. Memoria estatica i dinamica. Memoria ca

Launitat aritmético-logica

Sumadors. CLAs. CSAs. Multiplicacié. Divisio.

Disseny dA’un computador convencional

Disseny d'un computador convencional

Preparacio delA’avaluacid i del portafoli delA’assignaturz

Inclou la presentaci6 del portfoli de I'assignatura i la preparacio i assisténcia als controls.

M etodologia docent

1. Classes magistrals: Els coneixements propis de la assignatura s’exposaran en forma de classes magistrals. En elles es
mostraran a I'alumne els conceptes basics exposats en el temari de I'assignatura i clares indicacions de com completar i
aprofundir aquests continguts. Les classes magistrals son les activitats en les quals s’exigeix menys interactivitat a I'estudiant:
estan concebudes com un métode fonamentalment unidireccional de transmissié de coneixements del professor al alumne.

2. Seminaris: La missié dels seminaris és doble. D’'una banda es treballaran els coneixements cientifico-técnics exposats
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en les classes magistrals per completar la seva comprensié i aprofundir-los. Per aixd es desenvoluparan activitats diverses, des
de la tipica resolucié de problemes fins la discussié de casos practics. S'implementaran metodologies d’aprenentatge i
resolucié de problemes cooperatiu.

D’altra banda, els seminaris seran el forum natural en el qual discutir en comu el desenvolupament del treball practic, aportant
els coneixements que li falten a I'estudiant per portar-lo endavant, o indicant-li on pot adquirir-los. La missi6 dels seminaris és
fer de pont entre les classes magistrals i el treball practic, que promoura la capacitat d'analisi i sintesi, el raonament critic, i que
entrenara I'estudiant en la resolucié de problemes.

3. Practicum: Al comengament del curs I'alumne rebra un dossier amb el treball practic que haura de desenvolupar durant
el curs. Aquest treball practic es basa en el disseny i programacié de programes en ensamblador sobre un sistema
microcontrolador que permetin comprendre el funcionament d’'un computador i aprendre els mecanismes del subsistema
d’Entrada/Sortida. Les practiques es desenvoluparan en grups de tres alumnes.

El practicum inclou 8 sessions al laboratori, de 3 hores de durada, on realitzara la implementacio i depuraci6 dels programes.
Abans de cada sessi6é I'alumne haura de realitzar un treball de preparaci6 de la sessié i 'haura de mostrar al professor per
poder comengar el seu treball al laboratori. L'alumne lliurara un portfoli del practicum en acabar aquest que, per raons de
capacitat docent, només es corregira en el cas d'alumnes la qualificacié dels quals sigui dubtosa ( borderline).

Aquest plantejament del treball esta orientat a promoure un aprenentatge actiu i a desenvolupar les competéncies de capacitat
d’organitzacié i planificacid, comunicacio oral i escrita, treball en equip i raonament critic. La qualitat del projecte realitzar, de la
seva presentaci6 i del seu funcionament es valorara especialment.

Avaluacio

2a convocatoria

la convocatoria (febrer/juny) (juliol/setembre)

Avaluaci6 en grups Avaluacio individual
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estudiants que compleixin les
condicions seguents:

Treball en grup en sessions de
seminari que representen el
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Treball a laboratori que 50% de lanota final. <span style="font-size: 9pt;"

representa el 30% de lanota times="" new="" roman=""

final. ;="" lang="CA">Hagin
obtingut ales avaluacions del's
seminarisi del practicum una
nota minima de 4 en ambdues

Bibliografia basica

Bibliografia complementaria
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Enllacos



