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Bloc 1. Teoria de I’elecci6 amb incertesa: la utilitat esperada
e Decisions i incertesa: el concepte de loteria
e Loteries compostes
e Valor esperat i la paradoxa de Bernouilli
e La teoria de la utilitat esperada
e Valoracio critica de les hipotesis de comportament
e Estimacié directa de la funcié d’utilitat

e Representacié grafica de la utilitat esperada

Bloc 2. Aversio al risc, arbres de decisio i el valor de la informacio
e Aversio al risc
e Equivalent cert
e Mesures d’aversio al risc
e Aplicacions: assegurances i diversificacié de la cartera d’actius
e Arbres de decisié
e Valoracio de conseqiiencies: la funcié de guanys
e Estrategies dominades i inducci6 cap enrere
e El valor de la informacio

e El teorema de Bayes i el valor de la informacié parcial

Bloc 3. Jocs finits: induccié cap enrere i equilibri de Nash
e Jugadors, regles, resultats i guanys

e Representacio d'un joc en forma extensiva



e Descripcio de les estrategies

e Equilibri per induccié cap enrere

e Conflicte i cooperacié

e Eficiencia

e Informacié imperfecta

e Representacié d'un joc en forma normal

e Equilibri en estrategies dominants

e Equilibri per eliminaci6 iterada d’estrategies dominades
e Estrategies racionalitzables

e Equilibri de Nash

e Jocs amb n jugadors

Bloc 4. Jocs infinits i jocs seqiiencials
e Jocs amb infinites estrategies: funcions de reaccié i equilibri de Nash
e Aplicacions: oligopoli i bens ptblics
e Jocs simetrics
e Estrategies mixtes
e Jocs seqiiencials: Credibilitat i equilibri perfecte del subjoc
e Amenaces i promeses creibles

e Aplicacions
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