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Grafics per computador |

Codi Tipus Curs/Semestre Credits
Obligatoria .
24983 Semestral art/ 78 4
Objectius

Competéncies especifiques
Coneixements

En aquesta assignatura sestudien aspectes basics dels Grafics per Computador, des d'aspectes de
dispositius grafics fins amodelatge, generacid i visualitzacié tant d'escenes bidimensional com
tridimensionals, per alageneracio dimatges realistes.

1. Conéixer quins son i com funcionen els dispositius de sortida grafica més utilitzats.
2. Coneixer els agorismes per ala generaci6 de primitives senzilles 2D.
3. Entendre el procés de visualitzacié 2D i 3D, i conéixer cadascuna de les parts d’ aquests processos.

4. Entendre i coneixer les transformacions geométriques 2D i 3D. De manera dilladai com s han de
combinar per assolir un determinar resultat.

5. Conéixer els diferents models geomeétrics que permeten emmagatzemar objectes graficsi les estructures
de dades per implementar-los.

6. Tenir nocions de com aconseguir realisme en una escena 3D.

7. Coneixer unallibreria grafica 3D i desenvolupar aplicacions grafiques amb ella.

Habilitats

1. Saber escollir un bon sistema grafic donada una aplicaci6 concreta basant-se en les especificacions
técniques de cadascunes de les parts.

2. Saber triar €l conjunt d’ algorismes necessaris per resoldre un problemagrafic.

3. Ser capag de resoldre analiticament un problema grafic geometric i construir un programa per laseva
resolucié i visualitzacio.
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4. Saber quin sistema de representaci6 grafica es el més adient per a un determinat problema.

5. Saber construir una aplicacio grafica mitjangcant unallibreria gréfica.

Competéncies genériques

1. Raonament critic.
2. Resoluci6 de problemes.
3. Treball en equip.

4. Capacitat d’ organitzacid i planificacio.

Capacitatsprevies

Calcul matricial. Algorismes. Estructures de dades. Programacio

Continguts

Presentaci6 / I ntroduccio

Expliacio de com es desenvolupara l'assignatura. Introduccio as Grafics per Computador.
Definicid i historia. Camps d'aplicacio i arees relacionades. Tendencies futures.

Hardware grafic

Hardware grafic. Sistemes de visualitzacio. Sistemes d' impressio.

Algorismesbasics

Primitives basiques. Generacié de primitives. Transformacions BitBlt. Arees solides.

Transformacions 2D
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Transformacions Geomeétriques. Transformacio de Visualitzacié. Retall.

Transformacions 3D

Sistemes de Coordenades. Transformacions Geométriques. Transformacio de Visualitzacio.

Models

Introducci 6 a's grafics tridimensionals. Conceptes basics de model atge. Tipus de models.

Realisme

Introducci6 al Realisme. Ocultacions. |leluminacié. Color.

Practiques

Visualitzador d'objectes 3D amb OpenGL y C++

Treball tedric

Tema de recerca a desenvolupar atriar entre: Fractals, GPUs, Raytracing, Shaders, ...

M etodologia docent

Lesclassesdeteoriai problemes s utilitzaran per explicar els fonaments tedrics de |’ assignatura, resoldre
problemes relacionats amb lateoria, avaluar € seguiment de |’ assignatura per part dels alumnesi exposicio
delstreballs.

Repartides per tot el semestre hi ha 2 lliuraments de problemes per part de I’ dumne (treball en grup), i 3
proves curtes (60 min) que alliberen matéria (treball individual) . Hi haura una exposici6 de treballs final
(treball en grup) davant de la resta de companys.

Per la part de practiques el treball consisteix en una Unica practica, les classes s imparteixen en sessions de
laboratori tancat , tutelades pel professor, amb 4 |liuraments programats (3 obligatorisi I'Gltim opcional).

Els grups seran de 4 persones per lapart de teoriai problemesi de 2 persones per les practiques.
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Lamateirasallibera, perod en el cas de no aprovar algunadels diferents lliuramentsi proves es té una segona
oportunitat amb: repesca de practiques en |'Ultim lliurament (el que era opcional), i repesca de les avaluacions
curtes en forma de provaindividual el dia de I'examen de la convocatoria de febrer.

Avaluacio

la convocatoria (febrer/juny) (]2 Slf;?;;ggrr';

Avaluacio en grups Avaluacio individua

- Avaluaci6 continuiada. - Avaluacio continuada.

- Entregadetreball i avaluacio - .
dels coneixements en 4 blocs, Avaluacio dels coneixements
" en3provesparcias. Les

Els blocs aprovats alliberen :
= . proves superades alliberen
matéria. El mateix per les e
- matéria.
practiques.

Bibliografia basica

¢ D. Hearn, P. Baker, Gréficos por Computadora con OpenGL, 32 edicion, Pearson Educacién, 2006.

¢ F.D. Foley, A. van Dam, SK. Feiner, JF. Hughes, R.L. Phillips, Introduccion ala Graficacion por
Computador, Addison-Wesley, 1996.

Bibliografia complementaria

Juan José Villanueva, Apunts de Grafics per Computador .

Enllacos

Pagina web de |'assignatura http://www.cvc.uab.es/shared/teach/a24983/¢c24983.htm
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