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Objectius

Competéncies especifiques
Coneixements

» Coneixer un sistemade calcul simbolic: MAPLE.

¢ Coneixer una metodologia de programacio basada en cal culs amb objectes matematics.

» Repassar coneixements previs d'aritmética, combinatoriai teoria de grafs, utilitzant paguets
especifics de MAPLE.

» Aprendre diferents metodes criptografics basics com una aplicacio de I'aritmeética, mitjancant el
MAPLE.

Habilitats

o Fer servir el MAPLE anivell general per manipular objectes estructurals.

Saber utilitzar les comandes de MAPLE per resoldre problemes d'aritmetica, combinatoria,
criptografiai grafs.

Manipular i programar dominis simbolics de MAPLE.

Saber programar procedimentsi funcions en un sistemade calcul simbdlic.

Ser capag dimplementar sistemes criptografics aprofitant la potencia de MAPLE.

Saber implementar algorismes basics de teoriade grafs utilitzant el paquet Networks de MAPLE.

Competencies genériques

Capacitat dandlisi i sintesi.

Capacitat de resolucid de problemes.
Capacitat d'organitzacio i planificacio.
Treball en equip.

Aprenentatge autonom.

Motivacio per laqualitat.
Coneixement d'anglés.

Capacitats previes

Encara que no hi ha prerequisits establerts en latitulacié, és convenient que I'estudiant repassi (tingui
aprovades) les seglients assignatures:
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¢ Fonaments de Matematica Discreta (1r curs, 2n semestre)
o Grafsi Complexitat (2n curs, 1r semestre)
¢ Combinatoriai Optimitzacio (2n curs, 2n semestre)

Continguts

1- Introducci6 al calcul smbolic: MAPLE

Funcionament de MAPLE anivell general. Introduccio al llenguatge de programaci6 de
MAPLE. Procediments.

2. Aritméticai Combinatoria (Practica 1)

Resolucio6 de problemes d'aritmeéticai combinatoria utilitzant alguns paquets especifics de
MAPLE.

3. Introduccié a la Criptografia (Practica 2)

Resoluci6 de problemes relacionats amb |a criptografia utilitzant el MAPLE. Criptosistemes
Cesar, matricia-afi i RSA.

4. Grafs: fonamentsi algorismes (Practica 3)

Resoluci 6 de problemes relacionats amb la teoria de grafs utilitzant €l paquet Networks de
MAPLE. Fonaments de grafsi algorismes (Kruskal, Prim, Dijkstra, Floyd).

M etodologia docent

L'assignatura no inclou classes tedriques, Unicament simpartiran de caracter presencial classes practiques a
laboratori (L). Aquestes estaran distribuides en sessions setmanals de 2,5 hores, durant 12 setmanes a llarg
del semestre. L'estudiant haura d'assistir obligatoriament a aquestes sessionsi podrarealitzar en ellesla
major part dels apartats obligatoris de les practiques.

Altres activitats de caracter no presencial seran lapreparacié i finalitzacié de les practiques incloent els
apartats opcionals (PP), aixi com I’ estudi i repas dels conceptes tedrics necessaris per alarealitzacio deles
practiques (E).

Shauran de realitzar i lliurar 3 practiques al Ilarg del curs. Per arealitzar-les es faran grups de dues persones.
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El/Laprofessor/a supervisaralafeinafetaa laboratori durant cadascuna de les sessions. Si no es comunicaéel
contrari, elslliuraments de cada sessi6 esrealitzaran al'inici de la sessi6 seglient. No Sacceptaran practiques
foradetermini.

Avaluacio

2a convocatoria

la convocatoria (febrer/juny) (juliol/setembre)

Avaluacio en grups Avaluacio individua

60% de lanotafinal es

correspon la nota de practiques
40% de la nota final de la primera convocatoria.
corresponent al'examen final. |40% delanotafina

corresponent al'examen

final.

60% de lanotafinal es
correspon ales notes de lestres
practiques.

Bibliografia basica

A. Heck. Introduction to Maple. Second Edition. Springer-Verlag, 1996.

D. Redfern. The Maple Handbook. Springer-Verlag, 1996.

J.M. Basart. Programaci6 lineal. Col.leccidé Materials n. 58. Servei de Publicacions de la UAB, 1998.
J.M. Basart. Grafs. Fonamentsi algorismes. Servei de Publicacions dela UAB. 1994.

JM. Basart, J. Rifa, M. Villanueva. Fonaments de Matematica Discreta. Col.leccié Materials n. 36.
Servei de Publicacions de laUAB, 1997.

J. Rifa, LI. Huguet Comunicacién Digital. Masson, 1991.

Bibliografia complementaria

T.H. Cormen, et alt. Introduction to Algorithms. The MIT Press, 1990, 1992.

K.Q. Geddes, et alt. Algorithms for Computer Algebra. Kluwer Academic Publishers, 1992.

M.B. Monagan, K.O. Geddes, G. Labahn, S. Vorkoetter. Maple V. Programming Guide. Springer-
Verlag, 1996.

D.G. Stinson. Cryptography. Theory and Practice. CRC Press, 1995.

Enllacos

Tutorials

exemples,...
Paginaweb de

|A’assignatura on
estroben els

http://www.mapl esoft.com/academic/students
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enunciats de les

practiques, aixi http://www.deic.uab.es/
com informacié

complementaria

sobre cada
practica.
Tutorial de
MAPLE.
Recursos de
MAPLE de  http://www.maplesoft.com/applications
domini public.

http://www.math.fsu.edu/~quine/IntroMathBio_04/Maple_essent_tut/CourseStart.html
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