1. Dades de I'assignatura
Nom de I'assignatura
Codi
Credits ECTS

Curs i periode en el que
s'imparteix

Horari
Lloc on s’imparteix

Llengles
Professor responsable

Nom professor/a
Departament
Universitat/Institucio
Despatx

Teléfon

e-mail

Horari d’atencié

2. Equip docent
Nom professor/a
Departament
Universitat/Institucio
Despatx
Teléfon
e-mail

Horari de tutories

Nom professor/a

Fonaments d’Informatica

GUIA DOCENT

GUIA DOCENT

Fonaments d’informatica

1r curs, 1r semestre

http://www.uab.es/enginyeria/

Escola d’Enginyeria, XXX

Catala

Joan Oliver

Microelectronica i Sistemes Electronics

Escola d’Enginyeria, UAB

QC-2022

3041

Joan.Oliver@autonoma.edu

Dilluns, 9:00-11:00

Marta Prim

Microelectronica i Sistemes Electronics

Escola d’Enginyeria, UAB

QC-2044

3560

Marta.Prim@uab.cat

Dilluns i dimecres de 10:00 a 11:00

Roger Malet
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GUIA DOCENT

Departament

Microelectronica i Sistemes Electronics

Universitat/Institucié

Escola d’Enginyeria, UAB

Despatx | QC-2046 |
Telefon | 3561 |
e-mail ‘ Roger.Malet@autonoma.edu ‘

Horari de tutories

Nom professor/a ’

Josep Maria Margarit

Departament

Microelectronica i Sistemes Electronics

Universitat/Institucié

Escola d’Enginyeria, UAB

Despatx | QC-2046 |
Telefon | 93.5947700 |
e-mail ‘ JosepMaria.Margarit@autonoma.edu ‘

Horari de tutories

Nom professor/a ’

Jharna Agrawal

Departament

Microelectronica i Sistemes Electronics

Universitat/Institucié

Escola d’Enginyeria, UAB

Despatx | QC-2090 |
Telefon | 1356 |
e-mail ‘ Jharna.Agrawal@autonoma.edu ‘

Horari de tutories

Dilluns, de 15:00 a 17:00

Nom professor/a ’

Ismael Fabrizio Chaile

Departament

Microelectronica i Sistemes Electronics

Universitat/Institucié

Escola d’Enginyeria, UAB

Despatx

QC-2042

Telefon

e-mail

ChailelF@gmail.com

Horari de tutories

Dilluns, de 15:00 a 17:00
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3.- Prerequisits

L’assignatura no té prerequisits previs.

4.- Contextualitzacio i objectius formatius de I'assignatura

L'assignatura correspon a una matéria basica d'introduccié als fonaments de computadors i a la
programacioé en els graus de telecomunicacions. S'imparteix en el primer semestre de la carrera.

Els objectius formatius basics de I'assignatura son:

Introduir 'alumne en els conceptes generals del computador

Aprendre Il'arquitectura basica d'un processador genéric i treballar amb els conceptes
basics del seu funcionament a baix nivell.

Aprendre metodologia de la programacid i aplicar-la a la creaci6 de programes en un
llenguatge d’alt nivell.

En aquest sentit, I'assignatura ha de donar una visio profunda del hardware del computador, ja que
no hi ha cap altre assignatura posterior. En el que respecte a la programacio, I'assignatura ha de
donar un coneixement base sobre el C que s'aprofundira en una assignatura posterior.

5.- Competencies i resultats d’aprenentatge de I'assignatura

CE3 Aprendre nous metodes i tecnologies en base als coneixements

Competencia basics i tecnologics, amb gran versatilitat d’adaptacié a noves situacions

CE3.6. Descriure, a nivell basic I's i la programacio dels
ordinadors, sistemes operatius, bases de dades y programes
informatics amb aplicacio a I'enginyeria.

CE3.7. Identificar les unitats funcionals de 'ordinador.

CE3.8. Utilitzar els fonaments teorics de la programacié i dels

Resultats d’aprenentatge llenguatges de programacié pel desenvolupament de sistemes

Resultats d’aprenentatge

software.
CE3.9. Bases de dades i desenvolupament d’aplicacions software
en els sistemes de la informacid.

CE3.10. Definir I'arquitectura d’ordinadors i servidors, i Us dels

sistemes operatius

Competéncia | CT1 Habitos de pensamiento:

CT1.2 Desarrollar la capacidad de andlisis y de sintesis.
CT1.3 Desarrollar el pensamiento cientifico.

Competéncia | CT2 Habitos de trabajo personal:

CT2.1 Trabajar de forma auténoma.

Resultats d’aprenentatge CT2.2 Desarrollar estrategias de aprendizaje autdnomo.

CT2.8 Evaluar de forma critica el trabajo realizado.

Competencia | €T3 Trabajo en equipo:

Resultats d’aprenentatge Saber trabajar cooperativamente
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6.- Continguts de I'assignatura

GUIA DOCENT

A. INTRODUCCIO A LA INFORMATICA
1. Introducci6 ala informatica (2h)
- Historia
- Introducci6 a la informatica
- Estructura funcional de I'ordinador
- Programes/instruccions
- Nivells conceptuals de I'ordinador
- Llenguatges de programacio
2. Estructures de dades i algorismes (2h)
- Tipus de dades
- Estructura de dades
- Algorismes/diagrames de flux
- Disseny d’algorismes

- Sistemes octal i hexadecimal
- Representacio de text
- Representacié de so i imatges

- Nombres reals
B. INTRODUCCIO AL COMPUTADOR
4. Introduccié al disseny logic (5h)

- Circuits/moduls combinacionals
- Circuits/moduls seqiencials
- Memories
- Introducci6 al processador elemental
5. Introduccio a I'arquitectura de I'ordinador (5h)
- Funcionament intern d’un computador
- El processador
- Elements interns
- Flux d’execucio
- Tipus de processador
- Flux d’execucio de la instruccio
- Concepte d'interrupcio
- Jerarquia de memoaria
- Visié d'un PC
6. Llenguatge maquina i assemblador (4h)
- Adrecament
- Computador didactic elemental
- Llenguatge assemblador
7. Periférics (3h)
8. Sistema operatiu (2h)

- Evolucio

3. Representacio de lainformacio en I'ordinador (3h)
- Sistemes de numeracié: decimal-binari, operativitat

- Representacié de dades numeériques (C1/C2)

- Concepte de logica booleana i portes logiques
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- Gestio: processador, memoria, E/S, fitxers
9. Fitxers i bases de dades (1h)
- Fitxers
- Organitzacio de fitxers
- Concepte de bases de dades
- Tipus i gestio en bases de dades
10. Conceptes sobre xarxes de computadors (2h)
- Transmissio de dades
- Xarxes de computadors
- Internet
C. INTRODUCCIO A LA PROGRAMACIO
11. Iniciacié a la programacio6 (1h)
- El meu primer programa
- Elements de C
- Dades i variables
- L'entrada/sortida
- Exemples
12. Estructures de control i programacio estructurada (2h)
- Estructura general d’'un programa
- Estructures de seleccid i iteracio
- Procediments/funcions
- Variables i pas de parametres
- Recursivitat
- Exemples
13. Arrays (2h)
- Llistes
- Matrius
- Pas de parametres
- Cadenes
- Exemples
14. Estructures (1h)
- Introduccié a les estructures
- Anidament d’estructures
- Pas d’estructures
- Exemples
15. L’apuntador (2h)
- Concepte i Us de I'apuntador
- Pas de parametres
- Aritmética d’'apuntadors
- Exemples
16. Fitxers (1h)
- Escriptura/lectura de fitxers
- Tipus de fitxers
17. Estructures dinamiques (2h)
- Introduccio
- Operadors
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- Llistes vinculades
- Piles i cues
- Arbres binaris

7.- Metodologia docent i activitats formatives

Classes de teoria:

Es donen els coneixements basics de la assignatura i indicacions de com completar i aprofundir aquests
continguts.

Classes de problemes:

Es treballen els coneixements cientifics i técnics exposats en les classes magistrals. Es resolen problemes i
es discuteixen casos practics. Amb els problemes es promou la capacitat d’analisi i sintesi, el raonament
critic, i s'entrena I'estudiant en la resolucio de problemes.

La metodologia seguida en problemes és la seglient: es lliuren uns fulls de problemes, que els alumnes
han de resoldre. En classe es fa una revisi6 dels dubtes que han sorgit i es resolen aquells que els
alumnes han tingut conflictes.

Eventualment en alguna sessié de problemes es treballa en grup per resoldre problemes de sintesis de
matéria. Aquests problemes es recullen i es corregeixen.

Practiques:
Durant el curs es realitzaran 6 practiques de 3 hores. Els alumnes treballaran en grups de 2.

En les practiques I'alumne haura de desenvolupar els habits de pensament propis de la matéria i de treball
en grup. L'alumne haura d'iniciar-se en I'Gs del llenguatge assemblador i en la programaci6 a alt nivell en
C. Es preveuen tres practiques amb assemblador i tres d'introduccié a la programacié amb C.

RESULTATS
D’APRENENTATGE
TIPUS D’ACTIVITAT ACTIVITAT HORES (camp opcional)
Dirigides
- CE3.6, CE3.7, CE3.8, CE3.9,

Teoria 39 CE310
Supervisades

Problemes 18 CT1,CT2.1,CT2.8

Practiques 18 CT1,CT3
Autonomes

Practiques 18 CT1

8.- Avaluacio6

L'avaluacio de I'assignatura es dura a terme seguint el seglient criteri:

- Lanota de teoria i problemes comptara un 75% de la nota final. L’altre 25% sera
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la nota de practiques.

- En el que respecte a la nota de teoria/problemes, la materia (a efectes de les
proves parcials i de la qualificacié final) es distribueix en quatre apartats que
ponderen de la forma seglient:

- Capitols 1 a 3. Té una ponderacio d’'un 20%

- Capitols 4 a 6. El seu pes és d’un 50%

- Capitols 7 a 10. El seu pes és d’un 10%

- Capitols 11 a 17, corresponents a programacid. Ponderen un 20%

- Durant el curs es realitzen quatre proves parcials de la part de teoria/problemes,
una per cada materia descrita en el punt anterior. Aquestes proves eliminen
materia de forma individual sempre que es tregui un minim de 6 en la seva
avaluacio.

- Hi haura una prova final de I'assighatura en la que es podran recuperar els
apartats que no hagin estat superats (és a dir, els que s’hagi tret menys d’'un 6)
en les proves parcials. En aquesta prova final també es podra pujar nota
d’apartats individuals, tot i que en aquest cas la nota final que valdra sera la de la
prova final, amb independéncia de la nota parcial que es tingués.

- Enlanotade practiques es consideraran els seglients aspectes:
- El treball previ realitzat, que es demanara i s’haura d’entregar previ a la
sessi6 de practiques.
- L’assisténcia (obligatoria) i el comportament en el laboratori.
- | les entregues del treball realitzat en el laboratori que es demanin.

Per a superar I'assignatura cal haver obtingut un minim de 5 (sobre 10) en la nota final.
Per a poder fer promig la nota de teoria/problemes i la de practiques, cal haver tret més
d’'un 4 (sobre 10) en la nota de teoria/problemes i més d’'un 5 en la de practiques.

S’entendra que I'alumne s’ha presentat a I’'assignatura sempre que es presenti a la prova
final o s’hagi presentat a dues de les quatre avaluacions parcials o a dues sessions de
practiques.

En totes les activitats que concorren en l'avaluacié s’establira un dia de revisié de
correccio.

RESULTATS D’APRENENTATGE

ACTIVITATS D’AVALUACIO HORES . .
(camp obligatori)
Proves de coneixement CE3,CT1
Habilitats practiques CT2,CT3
Examen final CE3, CT1
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9- Bibliografia i enllacos web

La bibliografia que s’emprara en 'assignatura sera:
Llibres de classe:

- A. Prieto, A. Lloris, JC. Torres. Introduccié a la informatica. 4a edici6. Edit Mc
Graw Hill.2006.

- J. Antonakos, K. Mansfield. Programacion estructurada en C. Edit Prentice Hall.
2000.

Llibres complementaris:

- L Joyanes. Programacion en C++. Edit Mc Graw Hill.
- E. Quero. Programacién en lenguaje C: ejercicios y problemas. Edit Paraninfo.

1998.

- W. Stallings. Organizacién y arquitectura de computadors. Edit Prentice Hall,
1996.

- J. Oliver, C. Ferrer. Disseny de sistemes digitals. Servei de Publicacions de la
UAB. 1990.

- D.V Gadre. Programming and Customizing the AVR Microcontroller. Edit
McGrawHill. 2000

Planes web:

- https://cv.uab.cat/. Pagina web del Campus Virtual de la UAB. Servira com a
pagina base d'interacci6 amb I'assignatura i s’hi penjaran els apunts i enunciats
de problemes i practiques.

- http://www.cannic.uab.es/docencia/Fp/FP.htm. Pagina web en la que es pot trobar
apunts i problemes de programacio en C.
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