1. Dades de I'assignatura
Nom de I'assignatura
Codi
Credits ECTS

Curs i periode en el que
s'imparteix

Horari
Lloc on s’imparteix

Llengles
Professor responsable

Nom professor/a

Departament
Universitat/Institucio
Despatx

Teléfon

e-mail

Horari d’atencié

2. Equip docent

Nom professor/a
Departament
Universitat/Institucié
Despatx

Telefon

e-mail

Horari de tutories

Nom professor/a
Departament
Universitat/Institucié
Despatx

Telefon

e-mail

Horari de tutories

LI. Ribas
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Fonaments d’Informatica

101736

ler curs, ler semestre

‘ www.uab.cat/Document/155/131/GA_10_11_1rcurs_1nsem,0.pdf |

Escola d’Enginyeria

Catala i castella

Lluis Ribas Xirgo

Microelectronica i sistemes electronics

Universitat Autbnoma de Barcelona

QC/2048

93581 1078

Lluis.Ribas@uab.cat

Dimecres d’11 a 13h00

Borja Martinez Huerta

Microelectronica i sistemes electronics

Universitat Autbnoma de Barcelona

QC/2034

93581 3556

Borja.Martinez@uab.cat

(A convenir)

Antoni Josep Velasco Gonzalez

Microelectronica i sistemes electronics

Universitat Autbnoma de Barcelona

QC/2056

93581 3564

Josep.Velasco@uab.cat

(A convenir)
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3.- Prerequisits

No hi ha prerequisits per a I'assignatura, tot i que és recomanable tenir experieéncia amb
I'Gs d’ordinadors.

4.- Contextualitzacio i objectius formatius de I'assignatura

Aquesta assignatura té un caracter general i introductori a la informatica. Des de la
perspectiva dels computadors com a maquines capaces de processar informacié de forma
automatica, es tracta que els estudiants assoleixin els objectius seglents:

— Familiaritzar els estudiants amb I'ordinador com a eina per als sistemes informatics.

— Proporcionar una visié general de la informatica, introduint els seus antecedents
historics i explicar els conceptes basics: maquinari (hardware), programari (software),
sistema operatiu, estructura d'un ordinador, algorisme, programa i llenguatges de
programacio, compilador, intérpret, etc

— Dotar I'alumnat amb la capacitat de disseny d’algorismes per a la resolucié de
problemes, tot introduint de manera progressiva i sistematica una metodologia
rigorosa de programacio, que es basa, fonamentalment, en la técnica del disseny
descendent d'algorismes.

— Introduir un llenguatge de programacioé real als estudiants. Es pretén que percebin la
diferéncia entre la flexibilitat d’un llenguatge més o menys natural i les estrictes
normes d’un llenguatge de programacio real, tant en els seus aspectes lexics
(paraules valides del llenguatge) i sintactics (regles per combinar-les) com semantics
(significat de les frases).

— Habituar I'alumne a desenvolupar programes seguint unes normes d’estil tendents a
aconseguir programes de qualitat. En aquesta normativa s'hi inclouen, per exemple,
les normes que els fan més intel-ligibles com I'Us de comentaris, el sagnat a la dreta
de determinades parts del codi i la utilitzacié de noms adequats per a les dades.

— Fer entendre el cicle de vida del software: analisi del problema (comprendre el que cal
solucionar), disseny (proposar una solucié algorismica), implementacio (codificacio en
un llenguatge de programacio de la solucio escollida) i verificacio (realitzacié de
proves sistematiques per garantir la correctesa de la solucié implementada).

— Coneixer els rudiments de les bases de dades i de la seva aplicacid practica.

— Comprendre el funcionament dels sistemes operatius.

— Proporcionar una visio de les unitats funcionals de I'ordinador i de la seva
interconnexio.

— Oferir un coneixement del funcionament de I'ordinador a baix nivell.

— Mostrar els diferents nivells de maquinari i programari necessaris pel funcionament
dels ordinadors i la seva interconnexio.

— Introduir el codi maquina i el llenguatge assemblador i mostrar la traduccio6 de les
estructures basiques d’alt nivell a baix nivell.
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5.- Competencies i resultats d’aprenentatge de I'assignatura

Competéncia | CES®6. Fer desenvolupaments de software de complexitat petita i mitjana.

CE®6.1. Saber programar i integrar rutines en un llenguatge d’alt
nivell.

CE6.1.1. Coneixer els conceptes basics de [l'estructura i la

Resultats d’aprenentatge )
programacié dels computadors.

CE6.1.2. Tenir capacitat per a la representacié de la informacié i la
programacio de computadors.

CE?7. Aplicar eines software especifiques per a la resolucié de problemes

Competéncia : N
propis del sector aeronautic.

CE?7.1. Coneixer i saber fer servir les eines software analitzades en
el curs.

Resultats d’aprenentatge CE7.1.1. Conéixer i saber fer servir els sistemes operatius i
programes d’ds comu en I'enginyeria.

CE7.1.2. Tenir capacitat per organitzar la informacio en fitxers.

Competéncia | CT1. Habits de pensament:

CT1.2. Desenvolupar la capacitat d’analisi i sintesi.
Resultats d’aprenentatge o
CT1.4. Desenvolupar el pensament sistemic.

Competencia ’ CT2. Habits de treball personal: |

Resultats d’aprenentatge CT2.1. Treballar de forma autdnoma.

Competencia | CT3. Treball en equip: |

Resultats d’aprenentatge CT3.1 Treballar cooperativament.

Competencia ‘ CT4. Comunicacio: |

CT4.1. Comunicar-se i transmetre idees i resultats de forma

Resultats d’aprenentatge o ) )
eficient a I'entorn professional, tant de forma oral com escrita.
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6.- Continguts de I'assignatura

1. Introduccié

1.1. Model de capes dels computadors
1.2. Representaci6 de la informacié
1.3. Representacié de nombres

2. Programacio

2.1. Paradigmes imperatiu i estructurat

2.2. Estructures de dades homogeénies i heterogénies
2.3. Algorismica

2.4. Introduccio als tipus de dades abstractes

2.5. Funcions

2.6. Introduccio a les estructures de dades dinamiques

3. Enginyeria del software
3.1. Fitxers

3.2. Bases de dades

3.3. Cicle de vida del software

4. Computadors
4.1. Sistemes operatius
4.2. Arquitectura

7.- Metodologia docent i activitats formatives

A la manera convencional, la docéncia s’estructura a partir de les activitats presencials
seguents :

— Classes de teoria, en les que es fara una exposicio a la pissarra de la part tedrica de cada
tema del programa. L'estructura tipica d'una classe magistral d'aquest tipus sera la
seguent: en primer lloc es fara una introduccié en qué es presenten breument els objectius
de l'exposicié i els continguts a tractar. Per tal de proporcionar el context adequat, en la
presentacio es fara referéncia al material exposat en classes precedents, de manera que
es clarifiqui la posicié d'aquests continguts en el marc general de l'assignatura. A
continuacio es desgranaran els continguts objecte d’estudi, incloent exposicions narratives,
desenvolupaments formals que proporcionin els fonaments teorics, i intercalant exemples,
que il-lustrin I'aplicacié dels continguts exposats. Es ressaltaran els elements importants de
manera que es sigui capac de distingir el rellevant dels aspectes periférics. Finalment, els
conceptes introduits es resumeixen i s'elaboren les conclusions, incloent una valoracié de
a quina mesura s'han assolit els objectius proposats al principi de la llicé.

— Seminaris de problemes. La majoria de temes van acompanyats d'una relacié de
problemes que els estudiants han de resoldre a casa. En els seminaris es repassaran els
aspectes més critics quant a la comprensio i a la resolucié dels problemes. Aquells que el
professor consideri de major interés o en els que els alumnes trobin major dificultat seran
corregits a la pissarra.
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— Practiques en laboratori. Hi haura una série de guions dels diferents treballs practics que
s’han de resoldre en grup. A les sessions de laboratori s’hi haura de presentar el resultat
del treball efectuat a casa. Per facilitar el desenvolupament de les practiques, les sessions
aniran agrupades de dos en dos: la primera es dedicara a la presentacio del treball i a la
discussio inicial del problema plantejat i la segona, a que els equips d’estudiants presentin
les seves propostes de solucio.

Tot el material de suport per a les activitats sera accessible als estudiants perqué puguin
assistir a les classes amb la preparacié suficient per treure’n el maxim profit i també com a
suport per a les activitats individuals i de grup que es facin fora de classe.

RESULTATS
D’APRENENTATGE
TIPUS D’ACTIVITAT ACTIVITAT HORES (camp opcional)
Dirigides
Classes magistrals, amb
Teoria demostracions i plantejament de 375 | CE6.1.1,CE7.1,CT1.4
problemes
Problemes Propostes de solucions, discussio de 19,5 | CE6.1.2, CT1.2, CT4.1
problemes i resolucions de dubtes
Practhugs de Presentacio de projectes i avaluacio 120 | CE6.1.2, CT1.2, CT41
laboratori dels resultats
Supervisades
g Seguiment i refor¢ en la resolucio de
Practiques de
i parts dels casos proposats a les 6,0 | -
laboratori .
practiques
Tutoritzacio Resoluci6 de problemes addicionals 20 -
Autonomes
Teoria Estudi individual 42,0 | CT2.1
Problemes Re_sqluuo de problemes de manera 390 | cT2.1
individual
Pract|que_s de Res_olucm dels casos presentats per 650 | CT3.1
laboratori equips
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8.- Avaluacio6

(Indicar el tipus d’evidéncies d’aprenentatge que I'estudiant haura de lliurar,el seu pes en la
qualificacio final, els criteris d’avaluacio, la definicioé de “no presentat”, el procediment de revisié
de les proves, el tractament d’eventuals casos particulars, etc. )

L’'avaluacio de I'assignatura es fara tant en els seminaris de problemes com en les
sessions de practiques de laboratori. La nota s’obtindra d’un examen final, amb dues
parts: glestions de teoria i problemes, i de la nota de les practiques.

Es fara, com a minim, un examen parcial de problemes. La nota d’aquests parcials es
fara servir com a nota de la part corresponent en I'examen final, si no s’hi fa.

El calcul de la nota final segueix I'expressio seguent:
n =1-35% + p-40% + q-25%

ont és la nota de la part de teoria de I'examen final, p és la nota mitjana dels examens
parcials o la nota de la part de problemes de I'examen final, si s’ha fet, i g, la nota de la
part de practiques.

La nota final sera, com a maxim, un 4,5 si t, p o q <5. En altres paraules, s’ha
d’aprovar tot per separat.

La nota de practiques, q, és una nota de grup, pero es pot efectuar una prova de
validacié encaminada a determinar si cada membre del grup ha assolit els objectius
d’aprenentatge que es pretenen.

Quadre de qualificacio final

EXAMEN (teoria + problemes)

Aprovat | Suspés | NP
N Aprovat | A S S
PRACTIQUES Suspés | S S S
NP S S NP

La presentacio a més d'un terg de les sessions de laboratori implica presentar-s’hi.

RESULTATS D’APRENENTATGE

ACTIVITATS D’AVALUACIO HORES . )
(camp obligatori)
Prova parcial de problemes 3,0+1,5 CE6.1,CT1.2,CT2.1,CT4.1
Lliuraments de practiques (6) 36,0+12,0 | CE6.1,CT1.2,CT3.1,CT4.1
Examen final 4,0+2,0 CE7.1,CT1.2,CT1.4,CT2.1,CT4.1

LI. Ribas
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9- Bibliografia i enllacos web

[1] A. Prieto, A. Lloris, J.C. Torres. (2006). Introduccion a la informéatica. 4rta.

Edicio. McGraw-Hill.
De contingut similar al de I'assignatura, amb émfasi en el maquinari i no tant en

el programari, com caldria.

[2] J.A. Pérez Lopez, LI. Ribas Xirgo. (2006). Introduccio al desenvolupament de
programari. Capitols 1, 2 i 3, de l'apartat 3.1 al 3.6. UOC OpenCourseWare.
[http://ocw.uoc.edu/informatica-tecnologia-i-multimedia/introduccio-al-
desenvolupament-de-programari/materials/]

Coincideix amb el treball que es desenvolupara a les sessions de problemes de
I'assignatura.

[3] F.Virgds, J. Segura. (2008). Fundamentos de Informatica. McGraw-Hill.
[www.mhe.es/virgos]
Informacié complementaria a la de I'assignatura. L'organitzacio del text és

diferent.
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