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OBJECTIUS DE L’ASSIGNATURA : 
 
Conèixer els principis teòrics i les tècniques i eines per crear animacions i les 
seves aplicacions pràctiques per aplicar-les a la producció de missatges 
 
 
TEMARI:  
 
1. Introducció a l'animació 
 Resum històric 
 Aplicacions 
 
2. Mercats i formats 
 Cine 
 TV-Series 
 Internet 
 Videojocs 
 Multimèdia 
 Altres 
 
3. Tècniques 
 Animació tradicional 
 Pixelació 
 Cut Off 
 Animació assistida per ordinador 
 Animació 3D 
 Plastilina, Animatronics, etc 
 Internet 
 
4. Esquema de producció general 
 Preproducció: 
  Idea/Sinopsi/Guió/Pitching 



  Personatges i fons 
  Storyboard 
  La Bíblia 
  Animatic 
 Producció: 
  Organització 
  Layouts 
  Locucions 
  Cartes de rodatge 
  Producció 
  Megamatic 
 Postproducció 
  Muntatge 
  Sonorització i mescles 
  Copia Final 
 Distribució 
 Exhibició 
 
5. Esquemes particulars 

Animació 2D 
  Història 
  Preproducció 
  Producció: 

Materials (Pegbars, taula de llum, paper pivotat) 
Acetats/Fotocopies/Neteja 
Equip humà  i forma de treball 
Pintura a mà 
La Truca 

Postproducció 
 

Animació 2D assistida per ordinador 
  Història 
  Preproducció: Layout digital? 
  Producció: 
   Formats vectorials vs. Raster 
   Scan 
   Ink & Paint 
  Composició 
 

Animació 3D 
  Història 
  Preproducció 
  Producció: 
   Modelat: Base, Tipus (Poligonal, NURBS...) 
   Materials 
   Il·luminació 
   La càmera 
   Animació i tècniques 
   Render 
   Composició digital 



  Postproducció 
 

Animació per internet 
  Història 
  Tendències 
 
6. El 8 Principis de l’animació: 
 Arcs/Corbes 
 Squash/Stretch 
 Pose 
 Timing 
 Appeal 
 Mobilitat 
 Exageració 
 Anticipació 
   
7. Situació dels mercats internacionals 
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METODOLOGIA DOCENT:  

TEORIA 
 
Les sessions teòriques es complementaran amb material audiovisual 
 
 
PRÀCTIQUES: 
 
Es produiran animacions utilitzant  diferents eines i tècniques d’animació, en 
grups de 2 o 3 persones.  
 
 
SISTEMA D’AVALUACIÓ:  
 
L’alumne, individualment, haurà de fer un treball d’anàlisi o descriptiu sobre 
algun aspecte relacionat amb l’animació (animadors, tècniques, produccions...). 
Aquest treball suposarà un 40% de la nota final. 
 
A més, s’avaluaran les diferents animacions creades en les sessions 
pràctiques. Les animacions suposaran un 60% de la nota final. 
 
 
ALTRES QÜESTIONS 
 
Es farà ús del Campus Virtual 
 
 
OBSERVACIONS:  
 
Seria convenient disposar d’un espai on es puguin visionar DVDs. 
 
També es requerirà de les aules de PC (a ser possible la que té les taules al 
mig de la sala –crec que és PC4-) 
 
 
 
 


