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Requisits del Software 2012/2013

Codi: 102763
Credits ECTS: 6

Titulacié Tipus Curs Semestre
2502441 Graduat en Enginyeria Informatica 958 Graduat en Enginyeria Informatica oT 0 0
Professor de contacte Utilitzaci6 d’idiomes
Nom: Daniel Ponsa Mussarra Llengua vehicular majoritaria: catala (cat)
Correu electronic: Daniel.Ponsa@uab.cat Algun grup integre en anglés: No

Algun grup integre en catala: Si

Algun grup integre en espanyol: No

Prerequisits

L'assignatura no té prerequisits.

A l'assignatura s'empren conceptes lligats amb I'Analisi/Disseny Orientat a Objecte de sistemes informatics i
també I'UML. Es recomana doncs que I'alumne revisi aquests temes, que formen part del temari de
l'assignatura d'Enginyeria del Software de segon curs.

Objectius

Els objectius formatius de l'assignatura son:

Estudiar les metodologies principals proposades per gestionar els requeriments d'un projecte software.
Comprendre la problematica de I'Enginyeria de Requeriments, i la seva relacié amb altres fases de
I'Enginyeria del Software.

Coneixer els participants involucrats en I'enginyeria de requeriments.

Adquirir experiéncia practica en l'aplicacié de técniques de recollida i gestioé de requeriments.

Competéncies

Adquirir habits de treball personal.

Capacitat d'identificar i analitzar problemes i dissenyar, desenvolupar, implementar, verificar i
documentar solucions de software sobre la base d'un coneixement adequat de les teories, models i
técniques actuals

Capacitat per a determinar els requisits dels sistemes dinformacié i comunicacié duna organitzacio
atenent a aspectes de seguretat i compliment de la normativa i la legislacio vigent.

Capacitat per a dissenyar solucions apropiades en un 0 més dominis daplicacié emprant métodes de la
enginyeria del software que integren aspectes étics, socials, legals i economics

Capacitat per a valorar les necessitats del client i especificar els requisits de software per a satisfer
aguestes necessitats, reconciliant objectius en conflicte mitjancant la cerca de compromisos
acceptables dins de les limitacions derivades del cost, del temps, de lexisténcia de sistemes ja
desenvolupats i de les propies organitzacions.

Capacitat per concebre, desenvolupar i mantenir sistemes, serveis i aplicacions informatiques emprant
els métodes de I'enginyeria del software com a instrument per a assegurar-ne la qualitat.

Coneixer i aplicar elements basics d'economia, de gestié de recursos humans, d'organitzacio i de
planificacio de projectes, aixi com la legislacio, la regulacié i la normalitzacio en I'ambit dels projectes
informatics
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® Treballar en equip

Resultats d"aprenentatge

Adaptar el disseny de programa a la normativa de seguretat aplicable.

Analitzar i avaluar requeriments tenint en compte les limitacions existents.

Analitzar i avaluar requeriments.

Determinar els requisits de les aplicacions informatiques en els sistemes dinformaci6 duna
organitzacio.

Dissenyar especificacions que integrin les restriccions legals, étiques, socials i economiques del fluxe
d'informacio.

Especificar les necessitats del client en un document d'especificacié de software.
Identificar i modelar casos d'Us emprant UML.

Planificar el desenvolupament del software tenint en compte els recursos disponibles.
Treballar cooperativament.

10. Treballar de manera autdbnoma.
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Continguts

Introducci6 a I'Enginyeria de requeriments.
Técniques de recollida de requeriments.
Analisi i Modelat de requeriments.
Especificacio de requeriments (Documentaci6)
Gesti6 de requeriments: Tragabilitat.

Test basat en els requeriments.

Eines per gestionar requeriments.

Metodologia

Les diferents activitats que es duran a terme en l'assignatura s'organitzen de la seglient manera:
Classes de teoria:

S'exposen els conceptes basics de l'assignatura i es donen indicacions de com completar i aprofundir en
aquest continguts

Classes de problemes:

S'estenen de manera practica temes vistos tangencialment a les classes magistrals. Es resolen problemes i es
discuteixen casos practics.

Amb les activitats plantejades es promou la capacitat d'analisi i sintesi, el raonament critic, i s'entrena
I'estudiant en la resolucié de problemes.

Practiques:

Durant el curs es realitzara treball practic en grups de 2 6 3 persones.

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d"aprenentatge

Tipus: Dirigides

Classes de problemes 12 0,48 2,3,4,7,9,10
Classes de practiques 12 0,48 1,2,3,4,57,9
Classes de teoria 22 0,88 1,2,3,4,5,6,7,8
Proves d'Avaluacio 4 0,16 1,2,34,5/6,7,8

Tipus: Supervisades
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Preparaci6 de les sessions de practiques 24 0,96 9,10

Resolucié de problemes fora de l'aula 24 0,96 9,10

Tipus: Autonomes

Estudi 50 2 10
Tutories 2 0,08 10
Avaluacio

L'avaluacio de I'assignatura es dura a terme de manera continua a partir de les evidéncies d'aprenentatge
recollides en els seglients processos:

E1l. Realitzacié de proves escrites (examens).
E2. Resolucié i entrega d'exercicis a les sessions de problemes, o bé autonomament fora de l'aula.
E3. Realitzacié d'una o més practiques.

El: Avaluacié de coneixements tedrics i practics

Les evidéncies de l'apartat E1 es recolliran en tres proves parcials, que s'avaluaran amb una nota entre 0 i 10
Examen Parcial 1 (ExP1).
Examen Parcial 2 (ExP2).
Examen Parcial 3 (ExP3).

La nota final de E1 (NotaE1) es calculara amb la segient formula:
NotaE1 = (0,3 * ExP1) + (0,4 * ExP2) + (0,3 ExP3)

Les proves ExP1 i ExP2 es realitzaran durant el curs, a les hores de teoria especificades a l'inici del curs.

Hi haura una prova final de I'assignatura en la que:

- es realitzara la prova ExP3.

- es podra optar a millorar la nota obtinguda a les proves ExP1 i/o ExP2. En aquest cas la nota final que
s'utilitzara en el calcul de la nota de E1 sera I' obtinguda en aquesta prova final, amb independéncia de la nota
que s'hagués tret préviament.

En totes les activitats avaluades per determinar la NotaE1 s'establira un dia de revisié de correccio.

E2: Avaluacio d'exercicis proposats al llarg del curs

En aquest apartat seran objecte d'avaluacio:

- exercicis plantejats en alguna de les sessions de problemes, que s'hauran d'entregar resolts al finalitzar la
sessio.

- exercicis proposats al llarg del curs, que s'hauran de resoldre de manera autonoma fora del'aula i entregar
dins un periode de temps establert.

La valoracio de les diferents entregues es fara amb una nota entre 0 i 10 (ambdds inclosos).

Les entregues no realitzades es puntuaran amb una nota de 0

La nota final de E2 (NotaE2) es calculara fent el promig de les notes obtingudes en totes les activitats
proposades.

E3: Avaluacio de la practica

La nota de practiques es determinara a partir de fites assolides en el desenvolupament d'una o més
practiques. La valoracié de la practica es fara amb una nota entre 0 i 10 (ambdds inclosos).

La no entrega de la practica es puntuara amb una nota de 0.

La nota final de E3 (NotaE3) correspondra a la nota obtinguda a les practiques.
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Nota final de l'assignatura

Per superar l'assignatura, cal obtenir un minim de 5 a I'aplicar la segiient expressio:
NotaE1l + (0,1* NotaE?2).

Si no es supera aquest requeriment de minims, la nota final de I'alumne sera un suspés. En cas contrari, la
nota es calculara segons la
seglent férmula:

NotaFinal = (0,5 * NotaEl) + (0,1 * NotaE2) + (0,4*NotaE3)

Si la NotaFinal resultant és inferior a 5 es suspendra l'assignatura.

Si I'alumne no ha realitzat cap de les proves utilitzades per calcular NotaE1, se li assignara la nota de "No
Presentat”. Cal recordar per0 que, segons normativa vigent, les qualificacions de "No Presentat" exhaureixen
també convocatoria.

Consideracions Generals

Les dates d'avaluacio continuada i lliurament de treballs es publicaran al campus virtual (o lloc equivalent) i
podenestar subjectes a possibles canvis de programacié per motius d'adaptacié a possibles incidéncies;
sempre s'informara al campus virtual (o lloc equivalent) sobre aquests canvis ja que s'entén que el CV (o lloc
equivalent) és el mecanisme habitual d'intercanvi d'informacio6 entre professor i estudiants

Sense perjudici d'altres mesures disciplinaries que s'estimin oportunes, i d'acord amb la normativa académica
vigent, les irregularitats comeses per un estudiant que puguin conduir a una variacio de la qualificacio es
qualificaran amb un zero (0). Per exemple, plagiar, copiar, deixar copiar, ..., una activitat d'avaluacio, implicara
suspendre aquesta activitat d'avaluacié amb un zero (0). Les activitats d'avaluacié qualificades d'aquesta
forma i per aquest procediment no seran recuperables. Si és necessari superar qualsevol d'aquestes activitats
d'avaluacioé per aprovar I'assignatura, aquesta assignatura quedara suspesa directament, sense oportunitat de
recuperar-la en el mateix curs.

Activitats d avaluacio6

Titol Pes Hores ECTS Resultats d’aprenentatge

Avaluacié d'activitats desenvolupades en sessions tutoritzades 50 0 0 1,2,3,4,56,7,8,9,10

Proves d'Avaluacié (Examens de teoria) 50 0 0 1,2,3,4,56,7,8
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